Més Ano de
. Planificacio Escolaridace
Abril
Pré-Escolar
Desenho e llustragio | Desenvolver competéncias na | Computador R —

area da motricidade fina e Pessoal L ) B
cinestesia, através do HEE N pEEEEn
manuseamento dos periféricos | videoprojector —_—

Introducéio a Internet | Explorar atividades |udico-

pedagdgicas no seu
computador.

Cooperar em grupo,

atividades propostas.

como o rato e\ou o teclado.

desenvolvendo uma atitude
critica e construtiva nas

SEEEE

Contacto com um software
que possibilita desenhar e
pintar.

Manipulacdo da barra de
ferramentas do software.

Pesquisa orientada de informagao.

Exploracéo de alguns sites educativos ( jogos
didaticos).

Estimular o interesse pelas TIC,
proporcionando o contacto direto com o
programa.

Experimentar novas formas de desenhar.
Adquirir nogbes bésicas para trabalhar
com esta ferramenta.

Aceder a paginas Web através de um atalho no
Ambiente de Trabalho.

Explorar, sob orientagédo, algumas paginas/ sitios
Web.

Realizar atividades e/ou jogos pedagdgicos
online.

Interiorizar novas competéncias em resultado da
exploragéo desta ferramenta.
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Metodologias

No programa informatico de desenho, trabalhar a no¢des basicas como: em
cima - em baixo; perto — longe; & esquerda — 2 direita.

Fazer um desenho sobre o Dia da Mae, no programa informatico de desenho.

Através da Internet, consciencializar as criancas para a existéncia do eu e dos
outros.

Procurar aplicagdo multimédia, com animagdes interativas, relacionadas com a
pintura e o desenho.

Explorar paginas on-line que enumerem varias formas de pintar com tintas.

Visualizar aplicagdes multimédia didaticas.

Avaliacao/Reflexao: Observacao Direta: grelha de observagéao/
questionario oral.
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Planificagéo Escolaridade

Ano de

Pré-Escolar

Desenho e llustragio | Desenvolver competéncias na | Computador T —
area da motricidade fina e Pessoal [ ) B
cinestesia, através do 1 L
manuseamento dos periféricos | videoprojector TTT111]

Introducéo a Internet | Explorar atividades ludico-

pedagdgicas no seu
computador.

Cooperar em grupo,

atividades propostas.

como o rato e\ou o teclado.

desenvolvendo uma atitude
critica e construtiva nas

Contacto com um software
que possibilita desenhar e
pintar.

Manipulacdo da barra de

ferramentas do software.

Exploragdo de alguns sites educativos ( jogos
didaticos).

Estimular o interesse pelas TIC,
proporcionando o contacto direto com o
programa.

Experimentar novas formas de desenhar.
Adquirir nogbes bésicas para trabalhar
com esta ferramenta.

Realizar atividades e/ou jogos pedagégicos
online.

Interiorizar novas competéncias em resultado da
exploracdo desta ferramenta.
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Metodologias

Fazer um desenho sobre o Dia Mundial da Crianga, no programa informatico de
desenho.

Através da Internet, consciencializar as criangas para a existéncia do eu e dos
outros.

Procurar aplicagdo multimédia, com animagdes interativas, relacionadas com a
pintura e o desenho.

Explorar paginas on-line que enumerem varias formas de pintar com tintas.

Visualizar aplicagbes multimédia didaticas.

Avaliagao/Reflexao: Observacdo Direta: grelha de observacdo/
questionario oral.
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Planificagéo

Ano de

Escolaridade

Pré-Escolar

Desenho e llustragéo

Introducéo a Internet

Processador de
Texto

Desenvolver competéncias na
area da motricidade fina e
cinestesia, através do
manuseamento dos periféricos
como o rato e\ou o teclado.

Explorar atividades I(dico-
pedagdgicas no seu
computador.

Observar e reconhecer, pela
curiosidade e indagacgéo, as
principais partes e fungdes, de
um computador e de alguns
dos seus periféricos.

Computador
Pessoal

Videoprojector

LLTTT]

SEEEE

Conhecimento de algumas fungbes basicas
do processador de texto.
Exploragédo do documento de texto (letras e

nameros)

Contacto com um software que possibilita

desenhar e pintar.

Exploragdo de alguns sites educativos ( jogos

didacticos).

online.

Aceder ao programa através de um atalho no
ambiente de trabalho.
Conhecer o ambiente gréfico.
Abrir e fechar o programa.
Identificar e digitar letras e nOmeros no
computador.
Experimentar novas formas de desenhar.
Adquirir nogdes basicas para trabalhar
com esta ferramenta.
Realizar atividades e/ou jogos pedagdgicos
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Metodologias

Fazer um desenho sobre o Verdo, no programa informatico de desenho.

Através da Internet, consciencializar as criangas para a existéncia do eu e dos
outros.

Procurar aplicagdo multimédia, com animagdes interativas, relacionadas com a
pintura e o desenho.

Digitar algumas letras e nimeros no Processador de Texto.

Avaliacao/Reflexao: Observacao Direta: grelha de observagéao/
questionario oral.
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