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OFICINA DE ARTES

INFORMAGCAO SOBRE A PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA DE OFICINA DE ARTES
122ANO — CURSOS CIENTIFICO - HUMANISTICOS
PROVA PRATICA DE 120 MINUTOS

OBJETO DE AVALIAGAO

ESTRUTURA DA PROVA

CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO

MATERIAL NECESSARIO

OBJETIVOS

Representar bi-e tridimensionalmente através de
meios plastico-expressivos.

Manipular com intencionalidade os diferentes
processos técnicos da representagdo e expressao
visual.

Utilizar adequadamente os materiais, os suportes e
0s instrumentos necessarios a construcéo de uma
mensagem visual.

Dominar as diferentes fases metodolégicas de
desenvolvimento de um projeto, nas diversas areas
em estudo.

Conhecer as fases metodoldgicas do processo
artistico.

CONTEUDOS

Linguagem Plastica.

Materiais, Suportes e Instrumentos.

Técnicas de Expressdo e Representagao.
Projeto Artistico e sua Metodologia.

Projeto e Objeto.

Representacéo Expressiva e Representagao
rigorosa das formas e do espaco.

Areas de desenvolvimento e concretizagéo de
projetos: Desenho, Pintura, Escultura, Design
Gréfico, Design de Equipamento, Fotografia/Video,
Intervenc@o em espacos culturais.

A prova é constituida por dois grupos de carater
prético, de resolucéo plastico-visual
desenvolvimento de processo criativo

A prova é cotada para 200 pontos distribuindo-se
80 pontos para o primeiro grupo e 120 pontos para
o segundo grupo.

A classificagao final ser& expressa na escala de 0 a
20 valores.

GRUPO 1 (80 pontos)
1

a) Leitura plastico-expressiva de imagens — 40
pontos

b) Aplicacéo grafica em novas situagdes
plastico-expressivas - 40 pontos

GRUPO Il (120 pontos)

1. Resolugéo de problema de ambito plastico -
visual

a) Estudos e esbogos — 60 pontos

b) Solucéao final — 60 pontos

Total: 200 pontos

Cada um dos grupos (I e 1) deve ser avaliado

globalmente, tendo em conta os seguintes aspetos:

- Poder de observagéo aliado a capacidade de
interpretar e registar.

- Capacidade de leitura e andlise de imagens.

- Utilizac&o expressiva dos materiais e técnicas de
expressao e comunicagao plastica.

- Dominio dos meios de representagéo.

- Dominio da invencdo criativa aplicada a trabalhos
e projetos.

- Capacidade de relacionar os conhecimentos
adquiridos e de os utilizar em novas situagdes.

O examinando deve levar para a prova material de
registo gréfico:

- Materiais riscadores (lapis de grafite de varias
durezas, lapis de cor, pastéis de natureza variada,
carvao) e materiais de pintura (aguarelas, guaches,
entre outros).

- Instrumentos que permitam o registo com tinta
(pincéis, canetas de Vvarios tipos, godés, paleta,
pano de limpeza).

- Materiais e instrumentos auxiliares (régua,
esquadro, compasso, borracha, tesoura, x-ato, cola,
fixador, papel vegetal.)

Para as resolugdes graficas utilizara papel A3, “tipo
cavalinho”, fornecido pela Escola.




