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1. INTRODUCAO

De acordo com os principios consignados no Despacho Legislativo Regional N2 3/2010
de 21 de outubro, encontra-se regulamentada a figura do Coordenador das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo. Esta estrutura de gestdo intermédia, presente em cada
estabelecimento de ensino possibilita a coordenacdo e execugao de projetos e iniciativas em
curso que envolvem toda a comunidade educativa, respeitantes ao uso de computadores,
redes e Internet e outros equipamentos tecnoldgicos que se integrem nos objetivos apontados
no Projeto Educativo de Escola e no Plano Anual de Atividades.

O Plano TIC integra-se, assim, num conjunto de estratégias para dotar as escolas com
as condi¢des necessarias, de forma a responderem aos desafios da Sociedade da Informacao.
Deste modo, a a¢do do Coordenador TIC como agente de mudanca é fulcral em todos os niveis
de escolaridade, para que os estabelecimentos de Ensino Basico e Secundario, apetrechados
com salas TIC, possam trabalhar de forma sdlida e colaborativa a integracdo das TIC no
processo curricular e de ensino-aprendizagem de toda a comunidade envolvente. O
Coordenador é parte integrante deste projeto e assume um papel dindmico no
desenvolvimento de competéncias e na coordenacdo e gestdo de projetos TIC, na sua
dimensdo pedagodgica e tecnoldgica, no sentido de privilegiar a relacdo da escola com as
tecnologias.

2. CARACTERIZACAO DA ESCOLA

No que concerne ao espaco fisico, a escola, € composta por um bloco de quatro pisos,
um campo polivalente e um Pavilhdo Gimnodesportivo, espaco que é gerido pela escola e que,
em grande parte, se encontra ao seu servico.

No primeiro piso do edificio escolar, temos a rece¢do, a a¢do Social Escolar, a
papelaria, a reprografia de alunos, as salas de Educagdo Visual e Tecnoldgica (EVT), as salas de
arrecada¢do das salas de EVT, os vestidrios dos assistentes operacionais, o gabinete da
animacdo cultural, a oficina de aprendizagem virtual, o gabinete da encarregada dos
assistentes operacionais, o gabinete da associacdo de estudantes, duas salas de diretores de
turma, a cantina, o bar de alunos, um laboratdrio de fotografia, a sala de trabalho dos
professores e cinco casas de banho. Ainda no piso térreo, mas no exterior, existe, uma Sala de
Aula do Futuro (Ambientes Inovadores de Aprendizagem), a Oficina de Aprendizagem (OA) e
uma oficina para os Cursos de Educagdo e Formagéo (CEF), na area de Eletricidade.

No segundo piso existe a sala de sessGes, a sala de informatica, a sala de educagdo
musical, a reprografia de professores, a biblioteca, o gabinete do PBX, os Servicos
Administrativos, o bar/sala convivio de professores, o gabinete do Conselho Executivo, o
gabinete da Comissdo de Promocdo da Disciplina, o gabinete da Psicéloga, a sala da Unidade
Especializada, o gabinete da Técnica de Informatica, salas de arrecadacdo, seis casas de banho,
sendo uma delas adaptada, e uma sala de aula.

No terceiro piso, existem dois laboratdrios de Ciéncias da Natureza, a sala de
informatica, salas de aula e gabinetes de Departamento Curricular, a sala da educacdo
especial, salas de arrumos e arrecadagdes e cinco casas de banho, sendo uma delas adaptada.



No quarto piso, hd um laboratdrio de Fisica e um de Quimica, duas salas de Educacdo
Visual e as restantes salas de aula, uma das quais funciona como Laboratério de Matematica.
Existe, ainda, um gabinete de Departamento Curricular, salas de arrumos e arrecadacgdes.

O edificio escolar possui elevador e existe, ainda, nas traseiras do edificio, uma escada
de emergéncia. No piso referente a cobertura, encontra-se a casa das maquinas do elevador.

Em relacdo aos recursos humanos a escola possui 155 docentes e, em termos, de
pessoal ndo docente, a escola conta com 65 funcionarios.

No presente ano letivo encontram-se matriculados na nossa escola 800 discentes,
distribuidos pelos diferentes niveis de escolaridade e modalidades de ensino.

3. ESPACOS/ RECURSOS TECNOLOGICOS EXISTENTES

Em relagdo aos espagos e os recursos tecnologicos neles existentes, consta a seguinte

distribuicdo:

Espacos/ Recursos tecnoldgicos existentes
Salas TIC (n.2 de PCs) 2 (26)
Outros espagcos com PCs 77
(Biblioteca, CE, Sala
Professores, Secretaria)
Portateis 38
Tablets 156
Robds (Lego EV3) °
Ecra Interativo /
Projetores 30
Impressoras 0
Impressoras 3D 2
Fotocopiadoras 5
Kit's Arduino >
Kit's Microbit 5
M4dquinas Fotograficas 4
Sala de Aula do Futuro 1
(Ambientes Inovadores de
Aprendizagem)




4. DIAGNOSTICO

Com a pandemia da COVID-19, que exigiu o isolamento social e paralisou as diversas
atividades, todas as escolas tiveram que se adaptar rapidamente ao ensino a distancia (E@D),
alicercada na integracdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) nos processos de
ensino e aprendizagem como meio para que todos tivessem acesso a educacdo. Esta situacdo
permitiu evidenciar a utilidade e abrangéncia das tecnologias, aliadas importantes para manter
0 compromisso de continuar a educar os nossos jovens.

Se avangamos para uma escola mais digital, hd que efetuar ajustamentos a realidade
atual e explorar o melhor caminho para a integracdao da tecnologia na educacdao para gerar
novos saberes, estimular o pensamento criativo, o empreendedorismo e o sucesso educativo
dos nossos alunos. Para tal, uma infraestrutura tecnolégica sélida é fundamental, pois no que
a conectividade diz respeito, a nossa instituicdo apresenta algumas limitacdes e falhas
recorrentes, comprometendo, muitas vezes, a atividade letiva e o acesso aos recursos
didaticos e educativos digitais, bem como, a gestdo administrativa.

Seria necessdria uma reestruturacao urgente da nossa rede geral escolar, precisaria de
ser dotada ou requalificada para assegurar niveis de servicos adequados, visto que, a atual
apresenta imensas deficiéncias, que se vem acumulando ao longo dos anos e que se esta a
revelar inapta para suportar as exigéncias atuais e futuras.

Outra grande dificuldade prende-se com a nivel de dotacdo reduzido de computadores
nas salas de aula e a necessidade de requalificar o parque informatico existente, de forma a
garantir que sdo colmatadas as insuficiéncias ao nivel do acesso.

Em relagdo a componente de Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC),
integrada na matriz-curricular dos 2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico, vem aprofundar e alargar
as literacias digitais basicas adquiridas ao longo do 1.2 ciclo, “[...] avangando para o dominio do
desenvolvimento das capacidades analiticas dos alunos, através da exploragdo de ambientes
computacionais apropriados as suas idades e proporcionando a abordagem de tecnologias
emergentes." Atualmente, a componente de TIC funciona no 2.2 ciclo numa organizagao anual
e, no 3.2 ciclo num regime semestral. No que concerne ao 3.2 Ciclo, a componente de TIC,
também surge integrada na matriz curricular dos Cursos de Educagdo e Formagdo (CEF), com
percurso de Formagdo Tipo 2 — constituindo uma das disciplinas da componente de formagao
Sociocultural.

No ambito do nivel secundario de educagao, a disciplina de Tecnologias da Informagao
e Comunicacgdo integra a componente de formagdo sociocultural dos cursos profissionais, por
forma a garantir aos jovens a aprendizagem de ferramentas diversificadas na ética do utilizar,
indispensaveis ao sucesso pessoal e profissional.

No que concerne a forma como a comunidade escolar encara a utilizagdo das TIC,
regista alguns casos, em que, a utilizacdo efetiva ainda ndo é uma realidade para muitos dos
elementos da comunidade educativa. Alguns elementos sdo mais resistentes a mudanga, a
uniformizagdo de documentos e a mudanca de procedimentos. Mas, constitui, nosso propdsito
combater a iliteracia digital dos docentes, promovendo atividades de aquisicdo de
conhecimento nas ferramentas digitais e fomentar padrdes/habitos de trabalho digital comuns
a toda a comunidade escolar.



5. PLANO DE ACAO

EIXO 1

TECNOLOGIA
Organizagio e promogio do uso dos

espagos e recursos TIC existentes na

escola.
Gestdo dos espagos/ Manuteng3o
PAGINA WED | REDES SOCAB | PLACE |

DE APRENDIZAGEM | Requisit@m

EIXO 3

FORMACAQ | APOIO

Acesso e uso das TIC pels Comunidode
Educativa

FORMACAD | WORKSMOP | $#£DU | MOODLE
ESTOLAS | ALO | ENSINO A DISTANCIA

EIXO 4

CRIACAQ/INOVAGCAO

ojetos (da DRE ou

a)

PROJETOS DE ESCOLA | CAPER | EDUCAMEDIA |
HORA DO CODNGO | CLUSE CODNGO | APPS FOR
GOO0D | FIRA TTONOLOGCA

Plano de A¢ao

1.2 ATIVIDADE - Conversao de documentos da Oficina de Aprendizagem

Eixo(s):

1 - Tecnologia

Descricdo da atividade:

O impacto da COVID-19 e a questdo do manuseamento de materiais que
podem ajudar na propagagdo do virus, possibilitou a conversdo de alguns
documentos fisicos, essenciais para o registo de informag&es do acesso dos
alunos a este espaco de aprendizagem, para repositorios digitais. Tornou-se
premente dar resposta a esta necessidade através de uma opg¢do tecnoldgica,
nomeadamente, através das funcionalidades do Microsoft Forms, dada a sua
facilidade de criagdo, obtengdo dos resultados e consequente tratamento
estatistico. A pagina web da nossa escola foi o espago escolhido para
disponibilizar os respetivos formularios.

Data inicio | Data fim:

Ao longo do ano letivo

Destinatarios:

Todos os professores e alunos que utilizam este espaco de aprendizagem

Dinamizadores:

CTIC + Alguns elementos do grupo 550 + Coordenadora da Oficina de
Aprendizagem — Professora Cidalia Moreira

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; Ms Word, MS Excel; @EDU

Avaliagdo:

Sdo avaliadas pelo volume de utilizagdes dos recursos digitais disponibilizados

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A1.3.; A2.1.; A2.2.; A2.4.; A3.1;
A3.2.;A4.3.;A4.4.;A5.1.; A5.2.; A5.4.




Eixo(s):

2.2 ATIVIDADE - Parceria TIC/EM - aluna CEl

3 — Formagdo | Apoio

Descricdo da atividade:

Participacdo dos alunos com Curriculo Especifico Individual nas dinamicas da
turma e da escola, através da cooperagdo em projetos com outras areas
disciplinares (TIC e EM). Organizar, divulgar e criar materiais de apoio ao
projeto Modalidade Artistica Danca - WE Dance, através das TIC e estabelecer
estreita ligagdo com o projeto educativo de escola: Por uma Escola que
promova a fraternidade, a democracia, a humanizacdo, o progresso e a

inclusdo.

Data inicio | Data fim:

Ao longo do ano letivo

Destinatarios:

Elementos do projeto Modalidade Artistica Danga - WE Dance da EBSSC / Aluna
Inés Sofia Fernandes 102 ano- CEl

Dinamizadores:

CTIC + Professora Ana Cristina Vasconcelos

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; MS Word; MS Excel; MS PowerPoint; Conta de
email; Acessoérios do Windows

Avaliacdo:

Identificar as potencialidades de desenvolvimento e as necessidades de apoio
do aluno;

Observagdo direta do desempenho dos alunos;

Empenho e responsabilidade dos intervenientes.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A1.1; A2.1.; A2.2.; A2.4.; A3.1;
A3.2.; Ad.4.; A5.3.; A5.4.

Eixo(s):

3. ATIVIDADE - Oficina de Aprendizagem Virtual

3 - Formagdo | Apoio

Descri¢ao da atividade:

A OAV visa criar condicGes de progresso de sucesso escolar e educativo aos
alunos que necessitem, através da disponibilizagdo de uma plataforma e de
uma equipa de professores que, recorrendo a metodologia de e-learning,
proporciona um apoio extraescolar aos alunos da nossa escola.

Data inicio | Data fim:

Ao longo do ano letivo

Destinatarios:

Alunos das disciplinas de Matematica dos 2.2 Ciclo e Secundario incluido
Profissionais, alunos da disciplina de Fisico-Quimica.

Dinamizadores:

Professores José Fernandes Sousa; Maria dos Prazeres Liberato; Hugo Pereira;
Marilia Gouveia e Ana Caires

Recursos TIC:

Plataforma LMS: Chamilo, Ferramentas Web 2.0

Avaliacdo:

Avaliacdo realizada pela prépria plataforma

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1.; A1.2.; A1.3.; A2.1; A2.2.;
A2.4; A3.1.; A5.2.; A5.3.; A5.4.




4.° ATIVIDADE - Hora do Cédigo

Eixo(s): | 4—Criacdo | Inovacdo

Descricdo da atividade: Introduzir uma hora a ciéncia da computagdo, criada para desmistificar a
programacdo e mostrar que qualquer pessoa pode aprender os fundamentos
basicos e ampliar a participagdo na area desta ciéncia. Esta atividade
proporciona aos alunos a oportunidade de aprender a programar, pois ela
ajuda a desenvolver habilidades de resolugdo de problemas, légica e

criatividade.

Data inicio | Data fim: | 7 a 13 de dezembro de 2020

Destinatarios: | Todos os alunos que frequentam as aulas de TIC

Dinamizadores: | CTIC + Elementos do grupo 550

Recursos TIC: | Computador; Acesso a Internet; URL: https://hourofcode.com/br/learn

Avaliagdo: | Envolvimento dos alunos durante a atividade

Competéncias a adquirir: | PEE, PAEe Area de competéncia (Anexo1) A2.1.; A5.3.

6. PROJETOS DA DRE

PROJETO DRE 1 — Manuais Digitais

Eixo(s): | 1-Tecnologia

Descri¢do da atividade: | Os Manuais Digitais € um projeto da Secretaria Regional da Madeira
assumido por todas as escolas do 2.2 e 3.2 Ciclos da Regido. O projeto
visa fornecer aos alunos da regido um tablet com todos os manuais
digitais e acesso a uma plataforma online de ensino-aprendizagem com
recurso educativos digitais. Estes sdo uma ferramenta estruturante do
curriculo, potenciadores de uma participagdo ativa na construgdo do
conhecimento, uma vez que permitem implementar metodologias
inovadoras, valorizando o trabalho colaborativo e promovendo uma
maior motivagdo por parte dos alunos. Estes recursos permitem ainda
incentivar a resolugdo de problemas, a interajuda e o aumento do
espirito critico dos alunos.

Pretende-se desta forma fomentar uma alteragdo no modo de
funcionamento da sala aula, através da introducdo de novas
metodologias de trabalho que permitam simultaneamente a flexibilidade
curricular, o principio da educagdo inclusiva e a diferenciacdo
pedagobgica.

Data inicio | Data fim: | Durante o ano letivo 2020{2021

Destinatarios: | Alunos do 2.2 Ciclo

Dinamizadores: | Coordenador do projeto Manuais Digitais



https://hourofcode.com/br/learn

Recursos TIC:

Tablet; Acesso a Internet; Plataforma online de ensino-aprendizagem
com recursos educativos digitais

Avaliagdo:

Esta atividade ndo tem qualquer tipo de avaliagdo. Os alunos no fim de
setembro ja tém instalados os manuais nos seus tablets e ja estdo aptos
a sua utilizagdo.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A1.1.; A2.1.; Ad4.4.; A5.3.; A5.4.

Eixo(s):

PROJETO DRE 2 — “Moodle Escolas”

3 - Formagdo | Apoio

Descricdo da atividade:

O Moodle Escolas integra um projeto da Secretaria Regional de
Educacédo, que visa disponibilizar a todas as escolas da Regido Auténoma
da Madeira (RAM) um espaco de aprendizagem dindmico, interativo e
eficaz, constituindo uma ferramenta importante de apoio ao trabalho.
Compete ao CTIC administrar a gerir a plataforma de acordo com as
necessidades da comunidade educativa.

Data inicio | Data fim:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Professores interessados em usufruir deste espaco e respetivos alunos

Dinamizadores:

CTIC + Professor José Luis Borges

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; Plataforma online de ensino-

aprendizagem com recursos educativos digitais.

Avaliacdo:

Observacdo direta do desempenho dos alunos e registo na grelha de
avaliacdo;

Empenho e responsabilidade dos intervenientes.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A1.3; A2.1.;A2.2; A2.4.;

Eixo(s):

PROJETO DRE 3 - “Desdfios Seguranet”

2 —Seguranga

Descricdo da atividade:

O concurso Desafios Seguranet dinamizado no dmbito do Centro de
Sensibilizagdo SeguraNet, contempla alguns desafios mensais sobre
temas relacionados com a Cidadania Digital, dirigidas, respetivamente,
aos 2.2 e 3.2 ciclos do ensino bésico e ainda a pais/encarregados de
educagao.

Data inicio | Data fim:

2.9 ciclo: 1 de outubro de 2020 a 31 de maio de 2021
3.9 ciclo: 1 de outubro de 2020 a 30 de junho de 2021

Destinatarios:

Equipas de Professor e alunos do 2.2 ciclo; Equipas de Professor e alunos
do 3.2 ciclo

Dinamizadores:

CTIC + Elementos do Grupo 550

Recursos TIC:

Computador, Acesso a Plataforma online

https:

Internet;
www.seguranet.pt/pt/desafios-20-e-30-ciclos

Avaliagdo:

Pontuagdo obtida pela escola através da soma dos pontos de cada
desafio



https://www.seguranet.pt/pt/desafios-2o-e-3o-ciclos

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A2.1.; A2.3.; A2.5.; A4.1;
Ad.2.; Ad.3.

Eixo(s):

PROJETO DRE 4 - “Portal WEB”

1 - Tecnologia

Descricdo da atividade:

Atualizacdo e publicacdo de noticias em http://escolas.madeira-
edu.pt/ebsscruz/P%C3%Alginalnicial/tabid/8101/Default.aspx

Data inicio | Data fim:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Toda a Comunidade Educativa

Dinamizadores:

CTIC + Coordenadora dos Manuais Digitais + Professor Nuno Vieira

Recursos TIC:

Computador, Acesso a Internet; Ferramentas Web 2.0.

Avaliacdo:

Relatorio final da atividade

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A2.1.; A2.3.; A2.5.; A4.1;
A42.: A43.

Eixo(s):

PROJETO DRE 5 - Educamedia “TV Escola”

4 — Criagdo | Inovagdo

Descricdo da atividade:

Um programa de educacdo para os media e audiovisuais que visa
introduzir novos métodos pedagdgicos na sala de aula, promover novas
técnicas de ensino e formas alternativas de aprendizagem ativa, através
do contacto com as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC),
com os media e com o audiovisual.

Pretende também propiciar a flexibilidade curricular procurando
melhores  aprendizagens indutoras do desenvolvimento de
competéncias fundamentais.

O programa apresenta os seguintes projetos: TV Escola

Data inicio | Data fim:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Alunos do 2.2 Ciclo

Dinamizadores:

Professoras Mdnica Velosa e Sonia Rodrigues

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliagado:

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1.; Al.2.; Al.3.; A2.1.;
A2.2.; A2.3.,; A2.4.; A2.5; A3.1,; A3.2.; A3.3.; A4.3.,; A4.4.; A5.2; A5.3,;
A5.4.

PROJETO DRE 6 — Diploma de Competéncias Bdsicas

Eixo(s):

3 - Formag3o | Apoio




Descricdo da atividade:

Atualmente, é imprescindivel que qualquer cidaddo adquira, logo a
partir do Ensino Basico, um conjunto de competéncias basicas em
tecnologias da informagdo como instrumento de combate a
infoexclusao.

Na Regido Auténoma da Madeira foi langado por iniciativa da Diregdo
Regional de Educacgdo, através da Diregdo de Servigos de Investigacdo,
Formagado e Inovagdo Educacional, entidade acreditada como instituicdo
de certificagdo, um projeto com vista a promog¢do a validagdo de
competéncias basicas em Tl nas escolas, de forma a preparar, de forma
controlada e avaliada, o processo de reconhecimento destas
competéncias no quadro do sistema nacional.

Data inicio | Data fim:

Maio e junho de 2021

Destinatarios:

Toda a comunidade educativa

Dinamizadores:

CTIC

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliagado:

Escrever, imprimir e guardar um texto;

Pesquisar informacdo na Internet;

Receber e enviar uma mensagem de correio eletronico;
Criar e nomear uma pasta;

Digitar e gravar um texto;

Aceder a World Wide Web;

Entrar num motor de busca;

Pesquisar sobre um tema dado e imprimir paginas;
Entrar na caixa de correio eletrénico;

Ler uma mensagem de correio eletrénico;

Enviar uma mensagem, anexando um ficheiro.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1; A1.2; A1.3; A2.1;
A2.2.;A2.3;A2.4,;A25,;A3.1,;A3.2.; A4.4,; A5.3.; A5.4.




7. OUTROS PROJETOS

Eixo(s):

PROJETO 1 — Gestao da Avaliagado Intercalar

4 — Criagdo | Inovagdo

Descricdo da atividade:

A gestdo da avaliagcdo intercalar constitui, uma excelente forma de
promover o acesso e o uso das TIC, no processo de avaliagdo, por parte
dos docentes que lecionam o 2.2 ciclo, na perspetiva de que fomenta a
cooperacdo virtual e promove o usufruto da conta oficial
@edu.madeira.gov.pt. Esta iniciativa também pretende reduzir os gastos

do consumo de papel e de outros consumiveis de impressao.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Docentes/Alunos/Encarregados de Educacdo do 2.2 Ciclo

Dinamizadores:

CTIC

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; MS Word, MS Excel; @EDU

Avaliacdo:

Avaliagdo Intercalar Semestral

Competéncias a adquirir:

Area de competéncia (Anexol) A1.3.; A2.1.; A2.2.; A2.4.; A3.1; Ad.4.;
A5.2; A5.3.; A5.4.

Eixo(s):

PROJETO 2 - Aprendizagens Erasmus+

4 — Criagdo | Inovagdo

Descri¢ao da atividade:

A envolvéncia do clube Europeu em dois projetos Erasmus+, apresenta-
se como um centro dinamizador de atividades no dominio da dimensdo
Europeia de Educagdo na nossa Escola e na Comunidade em que se
insere. Os recursos as novas tecnologias constituem uma mais valia para
a cooperacdo virtual e o desenvolvimento de boas praticas de educacgdo
digital e utilizagdo das TIC.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Alunos e Professores do Projeto ERASMUS+

Toda a comunidade educativa

Dinamizadores:

CTIC + Ana lIsabel Rodrigues, Cidalia Moreira, Lina Pestana, Lucrécia
Araujo e Teresa Spinola

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; MS Word; MS Excel; MS PowerPoint;
@EDU; Editor de imagens; Editor de video

Avaliagdo:

Concretizacdo das diferentes tarefas

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1.; Al.2.; Al.3.; A2.1;
A2.2.;A2.4.; A2.5;A3.1.; A5.1.; A5.2.; A5.3.; A5.4.

PROJETO 3 - Telejornal Digital - TVSCruz



Eixo(s):

4 — Criagdo | Inovagdo

Descricdo da atividade:

Este projeto (TVSCruz) pretende oferecer aos alunos uma alternativa nas
atividades extracurriculares, conforme os objetivos do Projeto Educativo
de Escola, pontos 1, 2 e 3. Assumimos como objetivos ndo s6 promover a
utilizacdo das TIC em contexto escolar, mas também desenvolver as
capacidades de utilizagdo das ferramentas de manipulagdo e tratamento
de video digital como instrumentos fundamentais para estimular a
capacidade criativa dos alunos. Outro propdsito que nos norteia, passa
por fomentar o trabalho em equipa, incentivando o espirito de
entreajuda, e, a0 mesmo tempo, estimular a responsabilidade individual
na perspetiva de atingir um objetivo comum, ou seja, que os alunos, em
equipa, produzam filmes em formato digital devidamente enquadrados
nos mais variados temas langados a concurso. Ao longo do ano letivo,
promoveremos uma utilizagdo criativa da tecnologia como promotora da
reflexdo em torno dos valores fundamentais da Humanidade (e.g.
Direitos da Crianca, Direitos Humanos, Dia da Liberdade, Dia da Escola e
outras comemoragdes validas), da nossa cultura (e.g. ser portugués,
familia, etc.), do ambiente, da ética desportiva e da vida saudavel.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Alunos do 2.2 Ciclo

Dinamizadores:

Professoras Monica Velosa e Sénia Rodrigues

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliacdo:

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1; A1.2.; A1.3; A2.1;
A2.2.; A2.3.; A2.4.; A2.5; A3.1.; A3.2.; A3.3.; A4.3; Ad.4; A5.2; A5.3,;
A5.4.

Eixo(s):

PROJETO 4 — Apoio aos docentes

3 —Formacdo | Apoio

Descrigdo da atividade:

Apoiar a comunidade escolar na utilizagdo das TIC, divulgando as
tecnologias adequadas ao que necessitam.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Todos os docentes interessados

Dinamizadores:

CTIC

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliacao:

Observacdo direta da afluéncia de interessados

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1.; A2.1.; A2.2.; A3.1;
A3.2.; A5.1: A5.2.; A5.3.; A5.4.




PROJETO 5 - Implementagao do Inquérito de Satisfagdo online

Eixo(s):

4 — Criagdo | Inovagdo

Descricdo da atividade:

O impacto da COVID-19 e a questdo do manuseamento de materiais que
podem ajudar na propagacdo do virus, possibilitou a conversdo de alguns
documentos fisicos, essenciais para o registo de informacGes,
nomeadamente os inquéritos de satisfacdo, para repositérios digitais.
Tornou-se premente dar resposta a esta necessidade através de uma
opgdo tecnoldgica, nomeadamente, através das funcionalidades do
Microsoft Forms, dada a sua facilidade de criagdo, obtencdo dos
resultados e consequente tratamento estatistico. O email oficial @edu
foi o espaco escolhido para disponibilizar os respetivos formularios aos
alunos, docentes e encarregados de educacdo. Em relagdo ao
preenchimento do referido inquérito por parte dos funciondrios, este
serd com a ajuda da CTIC durante as horas disponiveis para apoio.

Data inicio | Data término:

Durante o més de setembro e outubro

Destinatarios:

Comunidade educativa (Alunos, Docentes, Encarregados de Educacdo e
Funcionarios)

Dinamizadores:

CTIC + Elemento do Conselho Executivo - Prof.2 Norberta Fernandes

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet; @EDU

Avaliacao:

Tratamento estatistico das respostas obtidas através do formuldrio

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) A1.3.; A2.1.; A2.2.; A2.4.;
A3.1.;A3.2,; Ad4.3.; Ad.4.; A5.1.; A5.2.; A5.4.

Eixo(s):

PROJETO 6 - Lideres Digitais

4 — Criagdo | Inovagdo

Descrigdo da atividade:

A iniciativa Lideres Digitais tem como principal objetivo motivar os alunos
para a divulgacdo de tematicas que incentivem a utilizagdo segura e
responsavel das tecnologias e ambientes digitais, contribuindo, ainda,
para o desenvolvimento da literacia para os media.

No decorrer da iniciativa, os alunos, na qualidade de Lideres Digitais,
promovem, com o apoio do SeguraNet, campanhas de sensibilizagdo
dirigidas a comunidade educativa em que se inserem. As atividades
decorrerdo ao longo do ano letivo e serdo utilizadas dinamicas sincronas
e assincronas, a distancia.

A selegdo dos temas terd em conta os pressupostos definidos no Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, bem como os
referenciais e estratégias educativas em vigor. Pretende-se, assim,
envolver os jovens em situagdes que contribuam para a formacdo de
cidaddos confiantes e aptos a lidar com os desafios do digital, de forma
segura e responsavel.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Alunos do 2.2 Ciclo




Dinamizadores:

Professora Mdnica Velosa

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliacao:

Esta atividade ndo tem qualquer tipo de avaliagdo. Os alunos

desenvolvem um conjunto de atividades, onde as mesmas sdo
partilhadas no Facebook da comunidade das lideres digitais. Esta
comunidade é constituida por alunos das diferentes escolas regionais e

nacionais.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1; Al.2;; A1.3; A2.1;
A2.2.; A2.3.; A2.4.; A2.5; A3.1.,; A3.2.; A3.3.; A4.3.; A4.4.; A5.2; A5.3,;
A5.4.

Eixo(s):

PROJETO 4 - Apps For Good

4 — Criagdo | Inovagdo

Descricdo da atividade:

APPS FOR GOOD é um programa educativo que estd em fase de
pilotagem no nosso pais. Com este projeto pretende-se desafiar grupos
de alunos apoiados por professores, a assumir o papel de “Problem
Solvers” e “Digital Makers”, ao longo de todo o processo de criagdo de
uma App que contribua para a resolugdo de um problema da
comunidade escolar.

Data inicio | Data término:

Durante o ano letivo 2020|2021

Destinatarios:

Alunos do Secundario

Dinamizadores:

Professor Luis Filipe Gouveia

Recursos TIC:

Computador; Acesso a Internet

Avaliagdo:

A aplicacdo criada sera avaliada perante um juri num encontro regional.

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.2.; A2.1; A2.2.; A2.3;
A2.4.;A2.5.;A3.1.; A5.2; A5.3.; A5.4.

Eixo(s):

PROJETO 8 — Semana da Internet Mais Segura

2 - Seguranga

Descricdo da atividade:

Projegdo continua no hall da escola de videos sobre seguranca digital;
Realizagdo de Quiz, para testar os conhecimentos dos alunos sobre a
Internet, constante na pagina da Internet Segura; Abordagem durante as
aulas aos jogos educativos digitais - o Pineco referentes a Seguranga na
Internet, Divulgagdo de conteldos de seguranga na internet.

Data inicio | Data término:

De 8 a 12 de fevereiro

Destinatarios:

Alunos que frequentem as aulas de TIC| Toda a comunidade educativa

Dinamizadores:

Grupo de Informatica

Recursos TIC:

TV no hall de entrada; portal web e rede social da escola;

https://www.seguranet.pt/fevereiro2020/recursos-de-apoio



https://www.seguranet.pt/fevereiro2020/recursos-de-apoio

https://prored.educatic.info/pineco/pineco-jogos

Avaliagdo:

Competéncias a adquirir:

PEE; PAE e A2.1.; A2.3.; A4.1.,; A4.2.; A4.3.

PROJETO 9 — Més da Ciberseguranca e da Prevengado do Bullying

Eixo(s):

2 - Seguranga

Descricdo da atividade:

Para assinalar o Més Europeu da Ciberseguranca e o Més da Prevencéo e
Combate ao Bullying, realizar-se-do, durante o més de outubro, varias
atividades, que visam consciencializar os nossos alunos para a utilizagdo
mais segura da Internet.

Abordagem aos conteldos sobre a seguranga, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais: Protecdo dos teus dados; Perigos da
Internet; Licengas CC (Creative Commons); Protecdo do utilizador.

Data inicio | Data término:

Durante o més de outubro de 2020

Destinatarios:

Alunos do 2.2 ciclo

Dinamizadores:

Coordenadora dos Manuais Digitais

Recursos TIC:

TV no hall de entrada; portal web e rede social da escola

Avaliacdo:

Competéncias a adquirir:

PEE, PAE e Area de competéncia (Anexol) Al.1l; Al.2.; A2.1.; A2.2;
A2.3.;A2.4.; A2.5.;A3.1.; A5.4.



https://prored.educatic.info/pineco/pineco-jogos/

8. CRONOGRAMA

ATIVIDADE | MES SET out NOV DEZ JAN FEV MAR ABRIL | MAIO | JUNHO | JULHO

19 ATIVIDADE - Conversdao
de documentos da Oficina X X X X X X X X X X X

de Aprendizagem

2° ATIVIDADE - Parceria

X X X X X X X X X X X
TIC/EM - aluna CElI
3° ATIVIDADE - Oficina de

X X X X X X X X X X X
Aprendizagem Virtual
4° ATIVIDADE - Hora do

X

Caodigo
5 ATIVIDADE - Manuais

X X X X X X X X X X X
Digitais
6° ATIVIDADE - Diploma de

X X

Competéncias Basicas
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7° ATIVIDADE - Moodle

escolas

8° ATIVIDADE - Desafios

Seguranet

9° ATIVIDADE - Portal Web

10° ATIVIDADE -

Educamedia “TV Escola”

11° ATIVIDADE - Gestao da

avaliagao Intercalar

12° ATIVIDADE -

Aprendizagens Erasmus+

137 ATIVIDADE - Telejornal

Digital

14° ATIVIDADE - Apoio aos

docentes




15° ATIVIDADE -
Implementacao do
Inquérito de Satisfagcdo

Online

16° ATIVIDADE - Lideres

digitais

17° ATIVIDADE -Apps for

Good

18° ATIVIDADE - Semana

da Internet mais Segura

19¢ ATIVIDADE -Més da
Ciberseguranca e da

Preven¢ao do Bullying




9. AVALIACAO E FOLLOW-UP

O Plano TIC é objeto de apreciacdo pelos 6rgaos competentes do meio escolar e apds a
sua aprovacao serd enviado a Direcdo Regional de Educacgdo (DRE).

Ao longo do ano letivo a DRE analisara o processo de implementac¢do do Plano TIC em
cada escola bem como os resultados obtidos.

O Plano TIC serd contemplado no PAE e pode ser encontrado para consulta no sitio
Web da escola, na seguinte localizagdo:

http://escolas.madeira-edu.pt/ebsscruz/Escola/CoordenadorTIC/tabid/7953/Default.aspx

As atividades atrds descritas serdao publicadas atempadamente no site da escola.

No que respeita a avaliacdo da atividade de Coordenacdo TIC esta serd efetuada pelo
Coordenador TIC, pelos érgdos de gestdo e administracdo das escolas e pelo conselho
pedagdgico, no final do ano letivo.

24 de outubro de 2020

O (A) Coordenador (a)

Elia Freitas
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10. ANEXOS

ANEXO 1 | Areas de Competéncia

A'I LITERACIA DA INFORMAGAO

1. Pesquisa e filtragem de informacdo

2. Avadliacdo da informacdo

3. Armazenamento e recuperacdo da informacgdo

COMUNICACAO E CIDADANIA

Interacdo através de tecnologias digitais
Partilha de informacdo e contelido

A2

Cidadania através de tecnologias digitais

Colaboracdo através de tecnologias digitais
Cdédigo de conduta em ambiente digital

Gestdo de identidade digital

o |k w N e

A3 CRIACAO DE CONTEUDOS

1. Producdo de conteldos digitais

2. Integracdo e reelaboracao

3. Direitos de autor e licencas

SEGURANCA E PRIVACIDADE

A4 1. Protecdo de dispositivos

Protecto de dados pessoais

2
3. Protecdo da sadde
4

Protecdo do meio ambiente



A5

DESENVOLVIMENTO DE SOLUCOES

1. Resolucdo de problemas técnicos

2. Identificacdo de necessidades e respostas

tecnoldgicas

EXEMPLO

3. Inovacdo e utilizacdo da tecnologia de forma

criativa

4. Identificacto de lacunas na competéncia digital

Descricdo da atividade:

Data inicio | Data fim:

Destinatdrios:

Dinamizadores:

cnc

Recursos TIC:

Hardware e Software a utilizar

Avaliacdo:

Indicadores/ instrumentos/ ...

Competéncias a adquirir:

A1.1; A2.1... [Ndo € necessdrio colocar o nome da
competéncia, basta indicar a drea (A1, A2, A3, Adou A5) e
a alinea correspondente].

REFERENCIA: Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Cidadaos
https://www.incode2030.gov.pt/quadro-dinamico-de-referencia-de-

competencia-digital



https://www.incode2030.gov.pt/quadro-dinamico-de-referencia-de-competencia-digital
https://www.incode2030.gov.pt/quadro-dinamico-de-referencia-de-competencia-digital

ANEXO 2 |
PROJETOS DESENVOLVIDOS PELA DRE

AEO [3.2 Ciclo e Secundario]

APOIO ESCOLAR ONLINE

O AEO visa prestar apoio escolar a todos os alunos da Regido Auténoma da Madeira (RAM) que frequentam o 3.2
ciclo ou secundario, contribuindo para o seu sucesso educativo.

AEO dispde de uma plataforma e de uma equipa de professores que, recorrendo a metodologia de e-learning,
proporciona um apoio extraescolar a todos os alunos da RAM, promovendo assim a igualdade de oportunidades.

APPS FOR GOOD [2.¢9, 3.2 Ciclos e Secundario]

Um programa educativo tecnoldgico, que desafia alunos e professores a desenvolverem aplicagdes para
smartphones ou tablets, mostrando-lhes o potencial da tecnologia na transformag¢do do mundo e das comunidades
onde se inserem. Com uma metodologia de projeto, os alunos tém oportunidade de experienciar o ciclo de
desenvolvimento do produto.

O Apps for Good é um programa internacional sediado em Londres desde 2010 e fundado por Iris Lapinski. Em
parceria com os Ambientes Inovadores de Aprendizagem, foi langado o projeto piloto na Regido em janeiro de 2018.

CAP3R [TODOS]

Capacitar a Aprendizagem Promovendo Estratégias de 3D e 3R’s (Robdtica, Realidade Aumentada e Realidade
Virtual)

O Gabinete de Modernizagdo das Tecnologias Educativas através da Dire¢do de Servicos de Investigagdo, Formacgao
e Inovagdo Educacional propde uma iniciativa, onde a tecnologia assume um papel fulcral quer no sucesso escolar
quer na formagdo dos jovens para o empreendedorismo digital.

No Projeto CAP3R- propomos a criagdo de projetos multidisciplinares de turma, durante o ano letivo que sejam
fruto da exploragdo de conceitos relacionados com as diferentes areas do saber, nomeadamente, com a
informatica, o design, a matemadtica, a geometria, a musica, o inglés, a fisica e outros que sejam necessarios na
implementacdo de cada projeto na:

¢ A modelagem por fusdo e deposigdo (MFD)
® Robotica Educacional)
¢ Realidade Aumentada

* Realidade Virtual

CLUBE CODIGO [2.2, 3.2 Ciclos e Secundario]

Através do ludico e de atividades criativas, os alunos terdo a oportunidade de aprender programando. A
programacgdo ajuda a potenciar diferentes formas da utilizagdo dos computadores e de outros equipamentos
tecnoldgicos, desenvolvendo também o pensamento computacional das criangas, ou seja, “usar computadores, e
redes de computadores, para aumentar nossa produtividade, inventividade e criatividade” (Blinkstein, 2008). Tal
como destaca Wing (2006:35) onde o “..pensamento computacional é a forma como os humanos resolvem
problemas; ndo é tentar com que os humanos pensem como os computadores.”



Nesta perspetiva, langamos o desafio aos professores para a criagdo do Clube Cddigo e que pode ser explorada
pelas escolas dos 2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico e secundario. Para que seja possivel as escolas e aos respetivos
professores desenvolverem o clube sobre esta tematica, naturalmente que terdo o apoio do Gabinete de
Modernizagdo das Tecnologias Educativas, da Dire¢do de Servicos de Investigagdo, Formagdo e Inovagdo
Educacional da Dire¢do Regional de Educacao.

EDUCAMEDIA [TODOS]

A Secretaria Regional de Educacgdo, através da Dire¢do Regional de Educagdo, da-lhe a conhecer o “Educamedia” -
Um programa de educagdo para os media e audiovisuais que visa introduzir novos métodos pedagdgicos na sala de
aula, promover novas técnicas de ensino e formas alternativas de aprendizagem ativa, através do contacto com as
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC), com os media e com o audiovisual.

Pretende também propiciar a flexibilidade curricular procurando melhores aprendizagens indutoras do
desenvolvimento de competéncias fundamentais.

O programa apresenta os seguintes projetos: TV Escola, Cinedesafios, aprender com o cinema, Webradio, TICultura,
certificagdo Escola Educamedia, Madeira Curtas, Educamedia - Aprende Online e Festival de Audiovisual e Cinema
Escolar.

FEIRA TECNOLOGICA [TODOS]

A Feira Tecnoldgica pretende apresentar e divulgar projetos que, integrando as tecnologias, promovam praticas
inovadoras em contexto de sala de aula ou em extracurriculares que desenvolvam aprendizagens interdisciplinares.

Destinatarios:

Todos as criangas e alunos do ensino pré-escolar, 1.2, 2.2 e 3.2 ciclos do ensino basico e ensino secundario da Regido
Auténoma da Madeira.

MANUAIS DIGITAIS [2.2 e 3.2 CICLOS]

E um projeto da Secretaria Regional da Madeira assumido por todas as escolas do 2.2 e 3.2 Ciclos da Regido. O
projeto visa fornecer aos alunos da regido um tablet com todos os manuais digitais e acesso a uma plataforma
online de ensino-aprendizagem com recursos educativos digitais. Estes sdo uma ferramenta estruturante do
curriculo, potenciadores de uma participagdo ativa na construgdo do conhecimento, uma vez que permitem
implementar metodologias inovadoras, valorizando o trabalho colaborativo e promovendo uma maior motivagao
por parte dos alunos. Estes recursos permitem ainda incentivar a resolugdo de problemas, a interajuda e o aumento
do espirito critico dos alunos.

Pretende-se desta forma fomentar uma alteragdo no modo de funcionamento da sala aula, através da introdugdo
de novas metodologias de trabalho que permitam simultaneamente a flexibilidade curricular, o principio da
educacdo inclusiva e a diferenciagdo pedagdgica.

No ambito deste projeto a Secretaria Regional da Educagdo disponibiliza aos alunos:

e  Manuais digitais e suporte moével para a sua utilizagdo através de uma tablet;

e  Acesso a Escola Virtual e a Recursos Educativos Digitais.

e  Assegura ainda as escolas:

e  Agestdo e acompanhamento do projeto;

e  Seguranca e protecdo de dados;

e  Opgdes tecnoldgicas - reforgo da rede de internet nas salas destinadas as turmas abrangidas pelo projeto;
. Formagdo docente;

e  Atribuicdo de horas para o Coordenador do projeto na Escola

Objetivos do projeto:



. Reconhecer os recursos educativos digitais como ferramentas estruturantes do curriculo, potenciadoras
de uma participagdo ativa na construgdo do conhecimento;

e  Refletir sobre a urgéncia e as vantagens da utilizagdo de recursos educativos digitais para implementar
metodologias inovadoras;

e  Valorizar o trabalho cooperativo e a partilha de préticas pedagdgicas no desenvolvimento profissional dos
docentes;

. Diminuir o peso das mochilas;

e  Promover a educagdo inclusiva e a diferenciagdo pedagdgica;

e  Preparar jovens capazes e competentes para as incertezas no mercado de trabalho.

Pretende-se que as escolas envolvidas no projeto:

e Se apropriem do projeto e se empenhem no seu sucesso;

e  Promovam ainovagdo pedagdgica;

e Implementem medidas facilitadoras do trabalho colaborativo e cooperativo dos professores;

e  Mobilizem os recursos do projeto para melhorar a qualidade da educagdo dos alunos e o desenvolvimento
profissional dos docentes.

MOODLE ESCOLAS [TODOS]

O Moodle Escolas é um projeto da Secretaria Regional de Educagdo, que visa disponibilizar a todas as escolas da
Regido Autonoma da Madeira (RAM) um espago de aprendizagem dinamico, interativo e eficaz.

SEGURANET [TODOS]

Este projeto tem como missdo promover, na comunidade educativa, a navegagdo segura, critica e esclarecida na
Internet e dos dispositivos mdveis. A sua agdo passa pela formagdo de professores, pela disponibilizagdo de
conteudos e de recursos educativos digitais, pela dinamizagdo de sessGes de sensibilizagdo, pela dinamizagdo das
iniciativas: Desafios SeguraNet, Lideres Digitais e Semana da Internet Mais Segura.

No contexto do Seguranet, a Equipa dos Ambientes Inovadores de Aprendizagem, assegura a dinamizagao de outras
duas iniciativas:

e Lideres Digitais: visa a promogdo de comportamentos de utilizagdo segura da internet e dos dispositivos
moveis, dinamizados por jovens de referéncia na Comunidade Educativa, que receberdo formagao
especifica; em cada comunidade haverda pelo menos um professor responsavel pelos jovens e pelas
atividades.

e  Selo de Seguranca Digital: dirigida as escolas, visa promover e certificar praticas de seguranca digital.



