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Critérios de Avalia¢do da Disciplina de OFICINA MULTIMEDIA B - 12 2 Ano

Areas de . . .

o Conhecimentos, capacidades e atitudes Instrumentos/
competencia estratégias de |Percentagem
das aprendizagens liaci

essenciais (Dominios) avaliagao

- Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes |- Textos
|NTRODUCA9 da multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os | produzidos

Q?GIA'AI'XII:TIMEDIA suportes de multimédia. Compreender os conceitos relacionados| (relatérios,
com os elementos graficos para multimédia. comentarios,

NARRATIVA PARA textos de

. . . T reflexdo) ou 25%
- (1)
MULTIMEDIA Conhecer diferentes narrativas para conteddos multimédia outras formas
de verbalizagdo
Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo da experiéncia.
das fontes mais adequadas a cada produto multimédia.

TEXTO Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as |- Trabalho

fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo. extra-aula de
recolha e
Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os pesquisa teorica
: e visual.
diferentes elementos.
Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.
Conhecer diferentes modelos de cor e resolucdes de imagem,

IMAGEM DIGITAL .

conforme o objetivo do produto.

Utilizar ferramentas de edigao de imagem vetorial e bitmap.

Saber realizar operages de manipulagdo e edicao de imagem ) _

digital. Integrar imagem digital num produto multimédia - Projetos g.raf,|cgs

e de multimédia

i . ¢ L (de realizagao

Identificar diversos formatos de dudio. assidua e extra-

Conhecer equipamentos de captagdo de som. aula).

SOM DIGITAL Utilizar ferramentas de edicdo de dudio. 70%
Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes - Apresentagdo e
multimédia. defesa de

projetos.
Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagdo de
video. Saber editar video. - Portefdlio.
VIDEO Criar um guido com narrativa para video.
Integrar elementos de texto, imagem e som na producdo de
video.
Conhecer técnicas de animacgao.
ANIMACAO Utilizar ferramentas de animagado digital.
Criar animagao 2D ou 3D.
Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a
PROJETO - S
p concretizagdao de um produto multimédia.
MULTIMEDIA , N .
Desenvolver métodos de trabalho e organizagdo, através do
planeamento e desenvolvimento de projetos multimédia
Atitudes e valores (Comuns a todas as disciplinas): - Grelhas de
Cumprimento dos deveres escolares registo de 5%
Empenho/Interesse observacio.

Participacdo/ Cooperacdo
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