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1. Objeto de avaliacio

Ano Letivo 2018/2019

O objeto de avaliagdo tem por base o programa da disciplina de Aplica¢des Informaticas B do

12° ano composto pelas seguintes unidades:
Introducdo a Programacao;
Introducao a Teoria da Interatividade;
Conceitos Basicos de Multimédia;
Utilizagdo do Sistema Multimédia.

2. Caraterizacio da prova

A prova € composta por oito questdes tedrico-praticas que serdo respondidas no enunciado e no

computador.

A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.
Quadro 1 — Valorizacio dos temas / topicos na prova

Temas / Topicos Cotagdo
Conteudos (em
pontos)

Introdugao a Conceitos fundamentais.

Programacdo | Estruturas de controlo. 40
Programagdo orientada aos eventos. Pontos

Introdugdo a Ambiente Virtual e de Simulagao.

Teoria da Realidade Imersiva e ndo imersiva. 20

Interatividade | Interatividade e Tipos de Interatividade. Pontos

Conceitos Multimédia, Tipos de Produtos.

Bésicos de Periféricos de Input e Output. 20

Multimédia Pontos
Captura de imagens e edi¢ao.

Utilizagdo do | Uso de um programa de edigdo de imagem — Photoshop.

Sistema Aquisi¢ao, sintese, edi¢cdo e reproducao de video — Windows Movie 120

Multimédia Maker. Pontos
Animacgao 2D — Adobe Flash CS3

A prova pode incluir os tipos de itens discriminados no Quadro 2.
Quadro 2 — Tipologia, nimero de itens e cotacio

Tipologia das questoes

Numero de questdes \ Cotagao média por questdo (em pontos)

Questdes de resposta restrita 8 10 - 30

3. Critérios de classificaciao

Conforme o anexo B

4. Material

Esferografica preta ou azul e um computador da escola com todo o software necessario instalado.

5. Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos (sem tolerancia).




