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Planilha de Atividade: Mini Fax

A primeira imagem é a mais facil e a (iltima é a mais complexa. E facil cometer
erros. Portanto, & uma boa idéia usar um Iapis para colori e ter uma borracha
em méos !
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Demonstragéo utilizando um projetor de transparéncias

d

As telas dos computadores sk divididas em uma grade de pequenos pontos chamados
pixels (do inglés, picture elements - elementos de imagem). Em uma foto em preto e
branco, cada pixel, ou € preto ou € branco.

Na imagem acima, a letra “2” foi ampliada para mostrar os pixels. Quando um
‘computador armazena uma imagem, basta armazenar quais pontos sio pretos € quais
‘pontos sk brancos.
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A figura acima nos mostra como uma imagem pode ser representada por nmeros. A
primeira linha consiste de um pixel branco, seguida de trés pixels negros e, por fim, de
um pixel branco. Assim, a primeira linha ¢ representada por 1, 3, 1

O primeiro nimero sempre se refere ao mimero e pixels brancos. Se o primeiro pixel for
preto, a linha comegara com um zefo.

A planilha de atividade na pégina 22 apresenta algumas imagens que as criangas podem
decodificar utilizando o método recém demonstrado.
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