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Projeto Curricular de Escola

1- Introdugdo

O Projeto Curricular de Escola (PCE) é uma ferramenta que permite a
concretizagdo do Projeto Educativo bem como a definigdo das estratégias
estruturadoras e organizativas que fornecam respostas exequiveis as necessidades
educativas da Escola.

A criacdo deste PCE proporcionara a implementacdo e desenvolvimento do
Projeto Curricular de Turma (PCT).

O PCE estabelece um compromisso explicito com os diferentes atores
intervenientes no processo do ensino — aprendizagem e, por isso, o aluno, em termos
bastante mais concretos e precisos, fica, ainda mais, no centro de toda a atividade da
escola.

Enquanto instrumento de gestdo pedagodgica da escola, o presente projeto
adequa o curriculo nacional a especificidade da nossa escola e dos seus alunos,
reconstruindo-o a partir das opgdes e intengdes adotadas, face a nossa situagdo real na
comunidade em que nos inserimos e que ambicionamos servir. Visa sobretudo,
promover o sucesso educativo, aumentando a qualidade, o trabalho cooperativo entre
professores e demais atores educativos e a discussdo e escolha dos instrumentos e
estratégias mais adequadas para ensinar e fazer aprender.

Este projeto é um instrumento aberto e dindmico, passivel de ser alvo de
apropriacoes e adequacdes parcelares. S6 assim, se concretizard passo a passo a tal
escola de todos e para todos, enquanto instituicio de sucesso, vocacionada para

incutir nos nossos alunos a nog¢do de educacdo enquanto chave para o futuro.

2- Definic¢do das Prioridades Curriculares

O PCE aprovado pelo Conselho da Comunidade Educativa, para o ano
2011/2012, tem como prioridades melhorar o desempenho dos nossos alunos na Area
da Lingua Portuguesa e Matematica, reforgar a participagdo dos alunos nas atividades
escolares, sejam elas de caracter Curricular ou Complemento Curricular; promover
praticas de cidadania ativa na escola; aproveitar os espagos fisicos da escola, bem

como dota-la de novos materiais didaticos.
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Ambicionamos que os nossos alunos tenham:

e Competéncias sociais bem consolidadas;

e Dominio da Lingua Portuguesa como veiculo de cultura e como suporte de
aprendizagens;

e Raciocinio logico e matematico que lhes permita o dominio de situagdes
guotidianas e os oriente na descoberta;

* Habitos de pesquisa e aplicacdo da informacao;

e Dominio das Técnicas de Informacdo e Comunicagcdo na sua vertente mais
pratica e acessivel;

* Respeito e cooperagdo nas suas relagoes;

» Capacidades de fazer frente as ofertas desviantes que os cercam;

Pretendemos sobretudo que sejam alunos bem-sucedidos.

Aos professores é pedido:
* Disponibilidade e formacdo para tarefas especificas;
e Integragao e envolvimento na escola, constituindo um corpo docente fixo;

* Que sejam agentes de articulacdo organizativa.

Aos funcionarios solicita-se que tenham:

¢ Disponibilidade e formacdo para as tarefas a desempenharem;
* Formacao e capacidade de resposta as solicitacdes;

e Integracdo num grupo estavel no quadro da escola;

* Resposta eficaz aos problemas quotidianos das fungdes que desempenham.

Pretendemos que os Encarregados de Educagao sejam:
¢ Auxiliadores do processo educativo;
* Agentes articuladores do processo educativo;

e Participativos de uma forma construtiva na vida da escolar.

O que queremos melhorar:
e As dificuldades diagnosticadas nos nossos alunos em relacdo a leitura e a

escrita;
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¢ O desempenho no raciocinio légico-matematico;

e A relagdo Escola / Comunidade.

Prioridades Curriculares

e Usar adequadamente linguagens das diferentes areas do saber cultural,
cientifico e tecnoldgico;

e Usar corretamente a Lingua Portuguesa;

® Pesquisar, selecionar e organizar a informacdo;

e Transformar a informacgao oral e escrita em conhecimentos;

® Exprimir-se oralmente e por escrito de uma forma autdnoma e criativa;

e Comunicar de forma correta e adequada em contextos diversos;

e Otimizar a ocupagao dos tempos livres;

* Privilegiar o ensino experimental, fomentando a atividade e o espirito critico;

e Desenvolver a formagao civica nos alunos;

* Promover a qualidade das aprendizagens;

* Promover medidas e estratégias de orientacao e intervencao diferenciadas

tendo em conta a heterogeneidade da populagdo escolar.

Concretizagao
O PCE e os Projetos Curriculares de Turma serao os instrumentos para a

concretizagao do PCE Estes deverdo articular as prioridades definidas de acordo com as
especificidades das turmas, articulando todos os saberes para que as diferentes areas
curriculares se cruzem permanentemente e formem um todo.

Para que tal seja possivel, a escola desenvolverd atividades que possam dar
resposta aos problemas diagnosticados e as prioridades definidas, propondo-se a:

- Participar em projetos relacionados com a area de Lingua Portuguesa;

- Participar em projetos relacionados com a area de Matematica;

- Divulgar os trabalhos realizados, junto da comunidade;

- Utilizar as TIC para procurar informagdo para os temas em estudo;

Assim sendo, nos diversos projetos curriculares de turma deverdo:

- Estabelecer-se as competéncias gerais a privilegiar;

5



Projeto Curricular de Escola

- Definir-se metodologias adequadas as caracteristicas da turma;

- Planificar as areas curriculares disciplinares e ndo disciplinares;

- ldentificar alunos com caracteristicas especiais e definir estratégias
individuais;

- Explicitar os critérios de avaliagdo (o que avaliar e como avaliar).

O PCT turma devera ser permanentemente avaliado em conselho de turma
com vista a sua adequagao, devendo este reunir ordinariamente uma vez por més na
componente nao letiva.

O PCT devera seguir os seguintes parametros:

Introducgao
. Enquadramento legal (DL n.2 6/2001 de 18 de Janeiro)
. Objetivo

Caracterizacao da Turma
. Horario
. Professores (constituicdo do conselho de docentes)
. Constitui¢do (lista nominal e mapa fotografico)
. Dados dos alunos
= Numero de alunos
= Morada
= Encarregados de Educacao
= Contactos telefénicos
. Informacgdes — Alunos
= |dade
= Alunos que frequentaram o Pré-escolar
= Alunos que beneficiam de Agao Social Escolar
= Retencgdes (anos de escolaridade)
= Transporte casa <> escola
= Tempo casa <> escola
= Atividades extraescolares

= Problemas de saude
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= Expectativas em relacdo a escola

= |nformacgdes — Encarregados de Educacdo

= Representante dos Encarregados de Educacao
= Composicdo do agregado familiar

= |dade dos pais

= HabilitacOes escolares dos pais

= Profissao dos pais

= Parentesco do Encarregado de Educacao

= Numero de irmdos

= Numero de irmdos a frequentar a escola

= Qutras informacdes

= Parcerias estabelecidas com a Comunidade

* Intervencao dos Encarregados de Educacao

= Contactos com os Encarregados de Educacdo
= Luso-descendentes (Estrangeiros)

= Educagao Especial

= SituacOes Especiais ocorridas na turma
Intervengao Disciplinar

Comissao de Protecao de Criancas e Jovens em Risco

Seguranga Social

Definicao de uma estratégia global para a turma

. Matrizes curriculares e planificacdes

. Potencialidades da turma a otimizar

. Problemas reais da turma a minimizar

. Estratégias de acdo (no sentido de combater os problemas reais detetados /
estimular as potencialidades)

. Competéncias gerais a privilegiar

. Operacionalizagdo transversal

. Critérios de avaliacdo
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Areas curriculares n3o disciplinares
. Estudo Acompanhado
. Formagao Civica

. Area de Projeto

Projetos e atividades complementares a sala de aula
. Visitas de estudo

. Atividades diversas (concursos, jogos, ...)

. Desporto Escolar / Jogos Especiais

. Eco - Escolas

Avaliagao

. Avaliacdo global dos alunos (pautas, grelhas, sinteses,...)
. Apreciacao global do Projeto Curricular de Turma

= 1.2 Periodo letivo

= 2.2 Periodo letivo

= 3.2 Periodo letivo

Conclusao

Sintese da caracterizacdo da crianca (conhecimentos; socializacdo; autonomia;
linguagem e comunicagao; integracao, ...)

SugestOes/recomendacdes para o proximo ano letivo [Apoios, Percursos
Curriculares Alternativos (4.2 ano), Mudangas de Turma, Composicdo da Turma,
SituacGes particulares (potencialidades de alguns alunos, maiores dificuldades, éxito
ou ndo dos Planos de Recuperagdo / Acompanhamento), ...]

Casos de extrema relevancia para o proximo ano letivo (Educacdo Especial,
Acompanhamento de Criangas e Jovens em Risco, Apoios Técnicos, ...)

Conteudos programaticos ndo lecionados por area

Planos de Recuperagdo / Acompanhamento / Desenvolvimento
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3- Competéncias a Desenvolver
3.1- Competéncias Gerais por Areas do Pré-Escolar
v Area de Formagdo Pessoal e Social
e Tomar consciéncia de si e dos outros;
e Demonstrar capacidade de insercao no grupo;
e Desenvolver uma autoestima elevada;
e Adquirir independéncia no «saber-fazer», a nivel da alimentacao,
vestudrio e higiene;
e Desenvolver competéncias ligadas a autonomia;
® |ncentivar a participacao;
e Desenvolver o espirito de cooperacao;
e Fomentar o sentido de justica;
e Desenvolver atitudes de solidariedade, tolerancia e de respeito;
e Desenvolver a responsabilidade;
e  (Criar regras;
e Estimular a aquisi¢ao do espirito critico;

e Desenvolver o sentido estético.

v Area das Expressdes e Comunica¢io

Dominio da Expresséo Motora:

e Aprender a utilizar e a dominar melhor o seu préprio corpo;

e Explorar diferentes formas de movimento;

e Tomar consciéncia dos diferentes segmentos do corpo, das suas
possibilidades e limitacdes;

e Desenvolver a lateralidade;

e  Utilizar o movimento como forma de expressao;

e Desenvolver a motricidade fina;

e Aperfeicoar a coordenagdo visual/ motora.
Dominio da ExpressGo Dramdtica:

® Promover a descoberta de si e do outro;
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® Fomentar a expressao através do corpo;
e Fomentar a comunicacdo verbal e ndo-verbal;

e Desenvolver aimaginacao.

Dominio da Expresséo Pldstica:

e Valorizar o processo de exploracdo e descoberta das possibilidades
dos materiais;

e  Desenvolver a criatividade;

e Desenvolver a expressao, através de diferentes técnicas;

® Proporcionar o contacto com diversas formas de manifestagdo

artistica.

Dominio da Expressdo Musical:

®  Potenciar a descriminagao preceptiva;
® Fomentar a expressdo através da musica;
e Desenvolver a memaria auditiva;

e Aumentar a capacidade de atengao.

Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita:

e  Comunicar oralmente com progressiva autonomia e clareza;

Desenvolver a capacidade de retencdo da informacdo oral;
e  Criar o gosto pela recolha de producdes do patrimonio literario oral;
e Desenvolver o gosto pela escrita;
e Desenvolver o gosto pela leitura;
e |dentificar uma outra lingua e cultura;
e Alargar progressivamente as suas capacidades de compreensdo e
produgado linguistica;

e  Explorar o caracter ludico da linguagem

Dominio da Matemdtica:

e Desenvolver o raciocinio légico/ matematico;
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® Fomentar experiéncias que permitam a crianga classificar objetos,
factos e acontecimentos de acordo com as varias propriedades;

e Desenvolver a capacidade de apurar;

Desenvolver a capacidade de seriacdo;

e  Construir a nogcao de niumero;

e  Construir a nocao de tempo;

e  Potenciar a aquisicdo de nog¢des espaciais basicas;

e Explorar materiais de construgdo de diferentes dimensdes.

v" Area de Conhecimento do Mundo

®  Proporcionar oportunidades de descoberta e de exploracdo do

e Explorar situagdes que envolvam atos praticos num meio préximo;

e  Utilizar instrumentos para apoiar atividades cientificas;

e Fomentar uma atitude cientifica e experimental;

® Fomentar atitudes de respeito pela vida e pela natureza;

® |ncutir cuidados a ter com a prevencdo do ambiente;

e Alargar saberes basicos a vida social;

® Reconhecer e aplicar normas de higiene do corpo;

e Conhecer normas de higiene alimentar;

e Valorizar habitos de alimentacdo racional (razdes porque ndo se
deve abusar de determinados alimentos, ...)

e Reconhecer a importancia de posturas corretas, do exercicio fisico e
de repouso, para a saude;

e Conhecer e aplicar normas de vigilancia da sua saude (idas
periddicas ao médico, boletim individual de saude);

e  Conhecer e respeitar as regras de transito;

e Agir com prudéncia para evitar acidentes;

e  Conhecer e aplicar normas de prevencdo de acidentes domésticos;
(cuidados a ter com objetos, produtos perigosos e com a eletricidade)

e Conhecer as varias etapas da vida humana;
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e Reconhecer a familia como estrutura essencial da vida humana;

e Conhecer os diferentes tipos de familia.

v Lingua Estrangeira (Inglés)

e Sensibilizar para a diversidade linguistica e cultural);

e  Desenvolver o gosto pela lingua estrangeira (Inglés);

e Compreender auditivamente o vocabulario, expressdes e pequenos
enunciados;

e (Capacidade de reagir e responder com agdes perguntas e ordens

através do jogo.

v' Expressido Fisico-Motora

e Desenvolver as capacidades motoras das criangas a nivel funcional;

e Desenvolver as capacidades motoras das criangas a nivel
condicional;

e Desenvolver as capacidades motoras das criangas a nivel de
coordenacao;

e Melhorar a resisténcia geral;

Melhorar a velocidade simples e complexa;

Melhorar a execugao de agdes motoras basicas e de deslocamento;

Desenvolver a flexibilidade, controlo e postura;

Desenvolver o equilibrio dindmico em diferentes situa¢des “voo”
aceleragao;

e Desenvolver o controlo da orientacdo espacial, ritmo e agilidade;

e Adquirir conhecimentos sobre as regras dos jogos;

e Adquirir objetivos sobre as regras dos jogos;

e Cooperar com os companheiros nos jogos e exercicios;

®  Participar com empenho nos diferentes tipos de atividades,

procurando realizar as agdes adequadas com correcdo e oportunidade.
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v' Expressdo Musical e Dramatica

e Cantar as suas musicas e a dos outros utilizando diversas técnicas
vocais simples;

e Explorar diferentes cdédigos e convengdes musicais, na musica
gravada e ao vivo;

e Explorar ideias sonoras e musicais partindo de determinados
estimulos tematicos;

e Explorar e responder aos elementos basicos da musica;

e |dentificar e explorar a qualidade dos sons;

® Reconhecer a musica como parte do quotidiano e as diferentes
funcdes que ela desempenha;

e |dentificar diferentes culturas musicais e os contextos onde elas se

inserem.

v' Informadtica

e Conhecer elementos constituintes: Periféricos; Rede; Informatica;
e |nserir figuras geométricas;

® Pintar, desenhar, apagar e escrever;

e  Retirar a cor exata de uma imagem para posterior utilizacdo;

e Digitalizar imagens;

e Utilizagao de camara fotografica digital;

e Redimensionar imagens;

e Selecionar, cortar e copiar;

e Alterar as propriedades de uma imagem;

®  QGravar.
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3.2- Competéncias gerais - 12 Ciclo

Entende-se por competéncias o conjunto dos conhecimentos e das capacidades
gue permitem a realizacdo de acdes, bem como a compreensdo dos comportamentos
de outrem.

Sao competéncias gerais aquelas que permitem realizar atividades de todos os
tipos, incluindo as atividades linguisticas.

As competéncias gerais dos alunos incluem:

® A competéncia de realizagéo, entendida como capacidade para articular o
saber e o fazer;

® A competéncia existencial, entendida como capacidade para afirmar modos

de ser e modos de estar;

e A competéncia de aprendizagem, entendida como capacidade para
apreender o saber;

® O conhecimento declarativo, entendido como resultado da articulacdo da
experiéncia enquanto fator de conhecimento implicito com a aprendizagem formal,

que conduz ao conhecimento explicito.

3.3- Competéncias linguistico-comunicativas

As competéncias linguistico-comunicativas sao aquelas que permitem a um
individuo agir, utilizando instrumentos linguisticos, para efeitos de relacionamento
com os outros e com o mundo. As atividades linguisticas abrangem a competéncia

comunicativa em lingua oral ou escrita, em praticas de rececdo ou de producao.

3.4- Competéncias especificas

As competéncias especificas implicadas nas atividades linguisticas que se
processam no modo oral sdo a compreensdo do oral e a expressdo oral;, as
competéncias especificas implicadas nas atividades linguisticas que se processam no
modo escrito sdo a leitura e a escrita. Mais diretamente dependente do ensino
explicito, formal e sistematizado e sendo transversal a estas competéncias, o

conhecimento explicito da lingua permite o controlo das regras e a selegdo dos
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procedimentos mais adequados a compreensdo e a expressdo, em cada situacdo
comunicativa.

= Entende-se por compreensdo do oral a capacidade para atribuir significado a
discursos orais em diferentes variedades do portugués. Esta competéncia envolve a
rececao e a descodificacdo de mensagens por acesso a conhecimento organizado na
memoaria;

= Entende-se por expressdo oral a capacidade para produzir sequéncias
fonicas dotadas de significado e conformes a gramatica da lingua. Esta competéncia
implica a mobilizagdo de saberes linguisticos e sociais e pressupde uma atitude
cooperativa na interacdo comunicativa, bem como o conhecimento dos papéis
desempenhados pelos falantes em cada tipo de situagao;

= Entende-se por leitura o processo interativo que se estabelece entre o leitor
e o texto, em que o primeiro apreende e reconstrdi o significado ou os significados do
segundo. A leitura exige varios processos de atuacdo interligados (decifracdo de
sequéncias grafematicas, acesso a informacdo semantica, construcdo de
conhecimento, etc.); em termos translatos, a leitura pode ainda ser entendida como
atividade que incide sobre textos em diversos suportes e linguagens, para além da
escrita verbal.

= Entende-se por escrita o resultado, dotado de significado e conforme a
gramatica da lingua, de um processo de fixagdo linguistica que convoca o
conhecimento do sistema de representacdo grafica adotado, bem como processos
cognitivos e translinguisticos complexos (planeamento, textualizacdo, revisdo,
correcgdo e reformulagdo do texto);

= Entende-se por conhecimento explicito da lingua o dominio refletido e
sistematizado das unidades, regras e processos gramaticais do idioma, fundamentando
a capacidade para identificar e corrigir erros; o conhecimento explicito da lingua
assenta na instrugao formal e implica o desenvolvimento de processos metacognitivos.

Os conteudos sao de natureza conceptual e descritiva e ativam competéncias
metalinguisticas, meta textuais e meta discursivas, como resultado de uma reflexdo
pedagogicamente orientada sobre situacdes e usos particulares da lingua e visando o

conhecimento sistematizado da estrutura e das praticas do portugués-padrao.
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O conceito de desempenho designa aquilo que se espera que o aluno faca, apds
uma experiéncia de aprendizagem.

= O descritor de desempenho apresenta-se como um enunciado sintético,
preciso e objetivo, indicando o que se espera que o aluno seja capaz de fazer. Cada
descritor cruza conteudos programaticos com operacbes de diversa natureza (da
ordem do saber-fazer, do saber - ser, do saber-estar, do saber-aprender e do saber
declarativo);

= O indicador de desempenho é passivel de quantificacdo e idealmente
parametrizavel, estando associado as operacbes de controlo, de regulacdo ou de

avaliacdo.

3.4.1- Areas Curriculares Disciplinares
% Lingua Portuguesa
® Primeiro Ciclo

Primeiro e Segundo Anos

_ e Saber escutar para reproduzir pequenas mensagens.
M
E e Saber escutar para cumprir ordens e pedidos com algum grau de complexidade.
:;B ® Prestar atencdo a breves discursos sobre assuntos que lhe sdo familiares, retendo
§ o essencial da mensagem.
g‘- e Compreender o essencial de histdrias contadas, de poemas e de textos da tradicao
S oral.
= * Esperar a sua vez, saber pedir a palavra e intervir a propdsito.
o
lé e Usar adequadamente a palavra para gerir as interacdes sociais.
g e Produzir breves discursos, devidamente articulados, sobre assuntos do seu
._% interesse e que lhe sejam familiares.
e Ler textos curtos com alguma fluéncia.
M
E e Compreender o essencial dos textos lidos.
S e Ler pequenos textos variados com fins recreativos.
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I e Escrever pequenos textos com respeito pelo tema, pelas regras bdsicas de
5
2 ortografia e pontuacdo, assegurando a continuidade referencial e marcando abertura e
fecho.
o
=
\2
=3 * Manipular e comparar dados para descobrir regularidades no funcionamento da
5 e
8 @ | lingua.
: \E
°E’ ‘© e Explicitar regras basicas de ortografia e pontuacao.
.G v g . . . ~ ~
Q2 * Mobilizar os conhecimentos adquiridos na compreensao e produc¢do de textos
c
o . .
o orais e escritos.
Terceiro e Quarto Anos
©
S
oo e Saber escutar, para organizar e reter informacdo essencial, discursos breves em
T
S portugués padrdao com algum grau de formalidade, em presenca ou difundidos através
[7,]
c .
@ dos media.
S
g' e Distinguir entre facto e opinido, informagdo implicita e explicita, o que é essencial
o
© | do que é acessério.
¢ Pedir e tomar a palavra e respeitar o tempo de palavra dos outros.
© . - .
5 e Planificar e apresentar breves exposicdes sobre temas variados com algum grau de
o . . . . ~
us formalidade, introduzindo o tema e terminando com uma conclusdo adequada.
o
s e Produzir breves discursos orais em portugués padrdo, recorrendo a vocabulario
x
w

adequado e a estruturas gramaticais com algum grau de complexidade.
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Leitura

e Ler com fluéncia textos de diferentes tipos e em suportes variados para obter
informacdo e organizar conhecimento (por iniciativa propria e por indicacdo do
professor).

e Ler para formular apreciagdes de textos variados, emitindo opinides e assumindo
posicdes criticas.

¢ Distinguir entre facto e opinido, informacdo implicita e explicita, o que é essencial
do que é acessorio.

o Ler textos variados com fins recreativos.

Escrita

® Recorrer a técnicas basicas para registar, organizar e transmitir a informagao.

e Recorrer a técnicas basicas e a processos de planificacdo, textualizacdo e revisao,
utilizando alguns instrumentos de apoio nomeadamente ferramentas informaticas.

e Escrever, em termos pessoais e criativos, diferentes tipos de texto, como forma de
usufruir do prazer da escrita.

e Produzir diferentes tipos de textos, em portugués padrao, tendo em conta tema e
finalidade; regras de ortografia e pontuacdo; organizacdo em paragrafos; adequacao e
diversidade de vocabulario; utilizagao de estruturas frasicas com alguma complexidade
e articuladas entre si; equilibrio entre progressdo e continuidade; marcacdo de

abertura e fecho.

Conhecimento explicito da lingua

¢ Manipular e comparar dados para descobrir regularidades no funcionamento da
lingua.

e Explicitar regras e procedimentos nos diferentes planos do conhecimento explicito
da lingua.

e Respeitar as diferentes variedades do portugués e reconhecer o portugués padrao
como a norma que € preciso aprender e usar na escola e nas situagdes formais fora
dela.

e Reconhecer diferentes registos de lingua e compreender em que contextos devem
ser usados.

* Mobilizar o conhecimento aprendido para melhorar a proficiéncia linguistica no

modo oral e no modo escrito.
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+ Matematica

Objetivos gerais do ensino da Matematica

1. Os alunos devem conhecer os factos e procedimentos bdsicos da Matematica.

2. Os alunos devem desenvolver uma compreensdo da Matematica. Isto €,
devem ser capazes de:

3. Os alunos devem ser capazes de lidar com ideias matematicas em diversas
representagdes.

4. Os alunos devem ser capazes de comunicar as suas ideias e interpretar as
ideias dos outros, organizando e clarificando o seu pensamento matematico

5. Os alunos devem ser capazes de raciocinar matematicamente usando os
conceitos, representacdes e procedimentos matematicos.

6. Os alunos devem ser capazes de resolver problemas.

7. Os alunos devem ser capazes de estabelecer conexdes entre diferentes
conceitos e relagdes matematicas e também entre estes e situagdes nao matematicas.

8. Os alunos devem ser capazes de fazer Matematica de modo auténomo.

9. Os alunos devem ser capazes de apreciar a Matematica.

% Numeros e operagées

Objetivos gerais de aprendizagem

Com a sua aprendizagem, no ambito deste tema, os alunos devem:

e Compreender e ser capazes de usar propriedades dos numeros naturais e
racionais nao negativos;

e Compreender o sistema de numeragao decimal;

e Compreender as operagdes e ser capazes de operar com nimeros naturais e
racionais nao negativos na representagdo decimal;

® Ser capazes de apreciar ordens de grandeza de numeros e compreender o
efeito das operacgoes;

e Ser capazes de estimar e de avaliar a razoabilidade dos resultados;

¢ Desenvolver destrezas de calculo numérico mental e escrito;

e Ser capazes de resolver problemas, raciocinar e comunicar em contextos

numeéricos.
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Topicos e objetivos especificos

1.2 e 2.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Numeros naturais

* Nocdo de

numero natural

* RelagOes

numéricas

e Sistema de
numeracao

decimal

Classificar e ordenar de acordo com
um dado critério.

¢ Realizar contagens progressivas e
regressivas, representando os
numeros envolvidos.

e Compreender varias utilizacdes do
nimero e identificar nUmeros em
contextos do quotidiano.

e Realizar estimativas de uma dada
qguantidade de objetos.

e Compor e decompor nimeros.

e Comparar e ordenar nimeros.

e Utilizar a simbologia <, > e =.

e |dentificar e dar exemplos de
diferentes representacdes para o
mesmo nuimero.

e |dentificar e dar exemplos de
ndmeros pares e impares.

e Representar nimeros na reta
numeérica.

e Ler e representar numeros, pelo
menos até 1000.

Compreender o valor posicional de
um algarismo no sistema de

numeragao decimal.

Propor situacdes que envolvam
classificacdo (invariancia da
qguantidade), contagem
(correspondéncia termo a termo),
ordenacao e cardinalidade.
® Propor o uso de modelos
estruturados de contagem como,
por exemplo, o colar de contas,
cartdes com pontos, molduras de
dez e dbacos horizontais.
¢ No trabalho inicial com numeros,
criar situacdes para introduzir o
ndamero zero.
¢ |nicialmente, os alunos usam a
numeragao apenas como
designacao evoluindo,
progressivamente, na
compreensao do sistema de
numeracado decimal.
¢ Fazer decomposicdes de
numeros do tipo: 30=15+15;
30=18+12; 30=6+24.
e Levar os alunos a:

- Contar gradualmente até 5, 10

e 20, numa etapa seguinte até 100
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* Resolver problemas envolvendo

e, depois, até 1000;

- Contar a partir de um nimero
dado,de2em2,3em3,5em5,6
em 6,10 em 10.

e Utilizar nUmeros em situacoes
envolvendo quantidades,
ordenacao, identificacdo e
localizacao.

* Propor aos alunos que estimem,
por exemplo, a quantidade de
feijoes que estdo dentro de um
frasco e comparem a estimativa
com o numero exato dos feijoes.

e Salientar diferentes
representacdes de um numero,
como no exemplo: o nimero 9
pode comegar por ser
representado, utilizando figuras ou
pontos e posteriormente por 9,
nove, 6+3, 4+5, 7+2, 10-1.

® Propor aos alunos que usem, por
exemplo, retas com numeros entre

0 e 20, 50 e 100, 200 e 250.

Operagdées com
numeros Naturais
e Adicao

e Subtracao

e Multiplicacdo

e Divisao

e Compreender a adigdo nos
sentidos combinar e acrescentar.

e Compreender a subtragdao nos
sentidos  retirar, comparar e
completar.

e Compreender a multiplicacdo nos

sentidos aditivos e combinatério.

e Nas operagdes com numeros
naturais trabalhar também com o
numero zero.

e Propor aos alunos situagcdes em
gue o modelo retangular seja o
adequado para resolver a situacao.

e Sugerir o uso de estratégias e
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* Reconhecer situacdes envolvendo
a divisao.

e Usar os sinais +, -, X e : na
representacdo horizontal do célculo.
e Compreender e memorizar factos
basicos da adicdo e relaciona-los
com os da subtracdo.

e Estimar somas, diferencas e
produtos.

e Adicionar, subtrair e multiplicar
utilizando a representacao
horizontal e recorrendo a estratégias
de cdlculo mental e escrito.

e Compreender, construir e
memorizar as tabuadas da
multiplicagao.

* Resolver problemas envolvendo
adicBes, subtracdes, multiplicacdes e

divisoes

registos informais, recorrendo a
desenhos, esquemas ou a
operacdes conhecidas.

e Solicitar aos alunos que digam
rapidamente o resultado da adigao

de dois numeros menores

ou iguais a 10 usando diferentes

estratégias, como nos exemplos:

- 3+3=6; 4+4=8; 5+5=10 (dobro);

- 849= 8+8+1=17 (quase dobro);

- 6+7=5+145+2=10+3=13 (5 como

numero de referéncia);

- 6+8=7+7=14 (compensacdo);

- 6+8=14, entao 7+8=14+1=15

(relagBes ja conhecidas).

e Propor o uso de tabelas da

adicdo para realizar subtracoes,

identificando a subtracdo como

operacao inversa da adicao.

* Por exemplo:
- Estimar

um produto

arredondando um dos fatores
(4x19 é um resultado proximo de
4x20);

- Calcular 143+264, adicionando
mentalmente 14  dezenas+26
dezenas (o resultado é um pouco
acima de 400).

e Por exemplo, calcular 39-24 de
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diferentes formas:

- Decompondo os numeros, 30-
20+9-4=10+5=15;

- Usando a propriedade da
invariancia do resto, 40-25=15; 40-
20-5=15;

- Utilizando uma reta graduada;

- Utilizando uma reta ndo
graduada
e Propor a construcdo das
tabuadas do 2, 3, 4, 5, 6 e 10,
comecando por estudar as
tabuadas do 2, 5 e 10. Utilizar a
tabuada de multiplicacdo do 2 e
através dos dobros descobrir a do
4; fazer o mesmo para as tabuadas
do 3 e do 6 e verificar que na
tabuada do 6 ja sdao conhecidos os

resultados até ao 5x6 e que so falta

saber a partir de 6x6.

Regularidades

e Sequéncias

e Elaborar sequéncias de numeros
segundo uma dada lei de formacédo e
investigar regularidades em
sequéncias e em tabelas de

nuameros.

e Exemplos:

- 2,4, 6, 8 10... (numeros
pares); - 1, 4, 7, 10, 13... (comegar
com 1 e adicionar 3
sucessivamente); - 2, 5, 11, 23...
(duplicar o niumero e adicionar 1).

e Colocar questdes do tipo: Numa
tabela de numeros até 100, marcar
numeros de 5 em 5, come¢ando no

3. Qual é o padrdo representado

pelos algarismos das unidades?
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Numeros racionais

nao Negativos

e |dentificar a metade, a terca parte,

a quarta parte, a décima parte e

eExplorar intuitivamente situagdes

de partilha equitativa e de divisao

* Fracdes outras partes da unidade e |da unidade em partes iguais,
representa-las na forma de fracao. envolvendo quantidades discretas
e Compreender e usar o0s | econtinuas.
operadores: dobro, triplo, quadruplo | Representar estas quantidades por
e quintuplo e relaciond-los, | palavras, desenhos, esquemas ou
respetivamente, com a metade, a | fracOes.
terca parte,

3.2e4.2 anos
Topicos Objetivos especificos Notas

Numeros naturais
*Relacdes
numéricas
*Multiplos e

divisores

Realizar contagens progressivas e
regressivas a partir de numeros
dados.

e Comparar numeros e ordena-los
em sequéncias crescentes e
decrescentes.

* lLer e representar numeros, pelo
menos até ao milhao.
e Compreender o sistema de
numeragao decimal.

e Identificar e dar exemplos de
multiplos e de divisores de um
ndmero natural.

e Compreender que os divisores de
um numero sdo divisores dos seus
multiplos (e que os multiplos de um
nidmero s3ao multiplos dos seus

divisores).

Propor a utilizacdo de tabelas com
numeros de 1000 em 1000, de 10
000 em 10 000 e outras deste tipo,
como 0 apoio na contagem de
numeros até ao milhdo.

® Propor a leitura e representacao
de numeros, aumentando
gradualmente o seu valor, a par da
resolucdo de problemas.

® Propor aos alunos que trabalhem
com multiplos de 2, 3, 4, 5... 10 e

respetivos divisores.
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Operagoes com
numeros Naturais
e Adigao

e Subtracdo

e Multiplicagao

¢ Divisao

e Utilizar estratégias de calculo
mental e escrito para as quatro
operagdes usando as suas
propriedades.

e Compreender e realizar algoritmos
para as operacdes de adicio e
subtragao.

e Compreender a divisao nos
sentidos de medida, partilha e razao.
e Compreender, na divisdo inteira, o
significado do quociente e do resto.
o Compreender, construir e
memorizar as tabuadas da
multiplicagao.

tirando

e Resolver problemas

partido da relagdo entre a
multiplicacdo e a divisdo.

e Compreender e realizar algoritmos
para as operacOes multiplicacdo e
divisdo (apenas com divisores até
dois digitos).

e Compreender os efeitos das
operacdes sobre os numeros.

e Realizar estimativas e avaliar a
razoabilidade de um dado resultado
em situacGes de calculo.

e Compreender e usar a regra para
calcular o produto e o quociente de
um numero por 10, 100 e 1000.

® Resolver problemas que envolvam

as operacgdes em contextos diversos.

e Usar estratégias como:
- Recorrer a propriedade
distributiva da multiplicagdo em
relacdo a adicdo: 14 x 5=10x5 +
4x5=50+20=70;

- Usar diferentes representacdes
para o mesmo produto:
4x25=2x50=1x100;

- Simplificar os termos de uma
divisdo para obter o quociente:
24:4=12:2 =6:1=6.
e Promover a aprendizagem
gradual dos algoritmos, integrando
o trabalho realizado nos dois
primeiros anos. Por exemplo, para
calcular:

- 5434267 Representar, numa
primeira fase, as somas parciais;

- 346-178 Representar as
diferencas parciais, previamente ao
algoritmo de decomposicdo ou ao
algoritmo de compensacao.

e Propor a construcdo das
tabuadasdo 7,8,9,11e12.

e Usar o conhecimento de
tabuadas aprendidas
anteriormente para o estudo de
outras.

e Comegar por usar representagoes
mais detalhadas dos algoritmos.

Por exemplo, para calcular:
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- 34x25 representar os produtos
parciais antes do algoritmo na sua
representacdo usual;

- 596:35 Representar os quocientes
parciais e as subtracdes sucessivas,

antes da representacdo usual

Regularidades

* Sequéncias

e|nvestigar regularidades numéricas.
* Resolver problemas que envolvam

o raciocinio proporcional

e Explorar regularidades em
tabelas numéricas e tabuadas, em
particular as dos multiplos.

e Usar tabelas na resolucdo de
problemas que envolvam raciocinio
proporcional.

Por exemplo: Duas bolas custam
30 €. Quanto custam 40 bolas? E

400 bolas?

N.2de |2 |4 |40

bolas

Custo | 30 | 60 | 600

das

bolas

Numeros racionais
nao Negativos
* Fragdes

¢ Decimais

e Compreender fragdes com o0s
significados quociente, parte-todo e
operador.

e Reconstruir a unidade a partir das
suas partes.

e Resolver problemas envolvendo
nidmeros na sua representacdo
decimal.

nimeros na

e ler e escrever

representacdo decimal (até a

eExplorar intuitivamente
problemas do tipo:

Dois chocolates foram divididos
igualmente por 5 crianc¢as. Quanto
recebeu cada uma? (quociente)
Uma barra de chocolate foi
dividida em 4 partes iguais. O Jodo
comeu 3 dessas partes. Que parte
do chocolate comeu o JoGo? (parte-

todo). A Ana tem uma caixa com
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milésima) e relacionar diferentes

representacdes dos numeros
racionais nao negativos.

e Comparar e ordenar numeros
representados na forma decimal.

* localizar e posicionar numeros
racionais nao negativos na reta
numérica.

e Estimar e calcular mentalmente
com ndmeros  racionais nao
negativos representados na forma
decimal.

e Adicionar, subtrair, multiplicar e
dividir com numeros racionais ndo
negativos na representacdo decimal.
e Compreender

que com a

multiplicacdo (divisdo) de um
nimero por 0,1, 0,01, e 0,001 se
obtém o mesmo resultado do que,
respetivamente, com a divisao

(multiplicacdo) desse numero por

10, 100 e 1000.

48 lapis de cor. O Rui tem%dessa

quantidade de ldpis. Quantos ldpis
tem ele? (operador)

* Explorar, por exemplo, situacoes
de partilha equitativa, medida e
dinheiro.

e Trabalhar com situacbes de

partilha equitativa envolvendo

quantidades discretas (como o
nimero de objetos de uma dada
colecdo) e continuas (como uma
porcdo de pdo ou piza).
modelos

o Utilizar (retangular,

circular) na representagdo da
décima, centésima e milésima e
estabelecer relagdes entre elas.

de

de

e Usar valores referéncia

representados diferentes

formas. Por exemplo:

0,5,%e 50% ; 0,25, % e 25%; 0.75,%
1 1

e 75%; 0,1 e —; 001 e —:
10 100

0,001 e —
1000

e Localizar, por exemplo, o nimero

2,75 numa reta numérica.

Posicionar, por exemplo, o numero
1,5.

e Representar também na reta
1

;. , 13
numerica numeros como—, —, -,
4" 4" 10

N |-

5 . ~
eEreIauonando a representacao

faccionaria com a decimal.
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e Valorizar o calculo mental. Por
exemplo, para calcular 15 - 0,5 ndo
€ necessario utilizar um algoritmo.

e Trabalhar as opera¢Ges a partir
de situacées do quotidiano. No
exemplo, Metade de um chocolate
a dividir por duas criangas, seria:
0,5:2=0,25 ou 4 1 do chocolate.

L Usar estratégias como:
1,5+2,7=1,5+2,5+0,2=4,0+0,2=4,2.

e Averiguar com os alunos o que
acontece na multiplicacdo quando
um dos fatores é menor que 1 e,
na divisdo, quando o divisor é

menor que 1.

o Geometria e Medida

Objetivos gerais de aprendizagem

Com a sua aprendizagem, no ambito deste tema, os alunos devem:

» Desenvolver a visualizacdo e ser capazes de representar, descrever e construir

figuras no plano e no espaco e de identificar propriedades que as caracterizam;

e Ser capazes de identificar e interpretar relagdes espaciais;

e Compreender as grandezas dinheiro, comprimento, area, massa, capacidade,

volume e tempo;

e Compreender o que é a unidade de medida e o processo de medir;

e Ser capazes de realizar estimativas e medicGes, e de relacionar diferentes

unidades de medida;

tema.

e Ser capazes de resolver problemas, raciocinar e comunicar no ambito deste
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Topicos e objetivos especificos — Geometria

1.2 e 2.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Orientagao
espacial

ePosicao e
localizacdo
ePontos de
referéncia e
itinerarios

* Plantas

e Situar-se no espaco em relacdo

aos outros e aos objetos, e
relacionar objetos segundo a sua
posi¢cdo no espaco.

e Selecionar e utilizar pontos de
referéncia, e descrever a localiza¢do
relativa de pessoas ou objetos no
espaco, utilizando  vocabulario
apropriado.

e Realizar, representar e comparar
diferentes itinerarios ligando os
mesmos pontos (inicial e final) e
utilizando pontos de referéncia.

e Ler e desenhar plantas simples.

® Propor situacdes que envolvam
vocabuldrio como: a esquerda, a
direita, em cima, em baixo, atras, a
frente, entre, dentro, fora, antes,
depois.

e Solicitar aos alunos, por
exemplo, que descrevam o trajeto
de casa a escola, desenhando
itinerarios e indicando pontos de
referéncia.

* Propor a realizacdo de jogos de
orientacdo, percursos e labirintos e
as suas representagées em papel
guadriculado.

e A propdsito de itinerarios usar
vocabuladrio como: meia-volta, um
quarto de volta (a direita ou a
esquerda) ou uma volta inteira.

e Pedir representacdes no plano e

fazer construcbes a partir de
representagdes no plano.
* Propor, como desenho, por

exemplo, a planta da sala de aula.

Figuras no plano e
sélidos
geomeétricos

e Propriedades e

Comparar, transformar e descrever
objetos, fazendo classificacbes e
justificando os critérios utilizados.

e Comparar e descrever sodlidos

Classificar objetos quanto ao

tamanho, forma, espessura,

textura e cor.

e Promover a observacdo de
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classificacdo

¢ Interior, exterior
e fronteira

e Composicao e
decomposicdo de
figuras
e Linhas retas e

curvas

® Reflexdo

geométricos identificando
semelhancas e diferencas.
e |dentificar poligonos e circulos nos

solidos geométricos e representa-

los.
e Reconhecer propriedades de
figuras no plano e fazer

classificacGes.

¢ Distinguir entre interior, exterior e
fronteira de um dominio limitado
por uma linha poligonal fechada.

. Realizar composicoes e

decomposicdes de figuras
geométricas.

e |dentificar superficies planas e ndo
planas, em objetos comuns e em
modelos geométricos.

e |dentificar linhas retas e curvas a
partir da observacdo de objetos e de
figuras geométricas e representa-las.
e |dentificar no plano figuras
simétricas em relacdo a um eixo.

e Desenhar no

plano figuras

simétricas relativas a um eixo
horizontal ou vertical.

® Resolver problemas envolvendo a
visualizagdo e a compreensdo de

relagOes espaciais.

modelos de soélidos geométricos,
separando, por exemplo, os que
tém todas as superficies planas
(poliedros) e os que tém
superficies curvas (ndo poliedros).

e Solicitar o desenho de poligonos
(triangulo, quadrado, retangulo,
pentagono e hexagono) e circulos
contornando superficies planas de

modelos de sélidos geométricos.

e Salientar que o quadrado pode
ser visto como um caso particular
do retangulo.

® Propor o desenho no geoplano

de figuras  geométricas de
diferentes tamanhos e em
diferentes posicbes e a sua

reproducao em papel ponteado.

e Usar pegas do tangram para a
construcdo de figuras equivalentes
e para a obtencdo de figuras
(triangulos e quadrilateros).

e Utilizar espelhos e miras na
exploracdo de reflexdes.

* Propor a construgdao, no plano,
de figuras simétricas através de
dobragens e recortes e utilizando
papel quadriculado.

e Dar

e pedir exemplos que

evidenciem reflexoes como

simetrias axiais ho meio natural e
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fisico.

e Resolver, por exemplo, o
problema: Qual é a face do dado
que estd oposta a face com seis

pintas? E a face com uma pinta?

3.2e4.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Orientagao
espacial

ePosicao e
localizacdo

e Mapas, plantas e

magquetas

e Visualizar e descrever posicoes,
direcdes e movimentos.

e|dentificar, numa grelha
guadriculada, pontos equidistantes
de um dado ponto.

e Descrever a posicao de figuras
desenhadas

numa grelha

guadriculada recorrendo a
identificacdo de pontos através das
suas coordenadas e desenhar figuras
dadas as coordenadas.

e Ler e utilizar mapas e plantas,

*Propor, por exemplo, a realizagao
do jogo da batalha naval.

*Propor a representacdo em papel
ponteado de figuras desenhadas
no geoplano, respeitando a sua
posicdo relativa.

* Propor a realizagdo de maquetas
bairro)

(da sala de aula, rua,

integrando-as em estudos ou

projetos interdisciplinares.

Figuras no plano e
sélidos
geomeétricos

e Propriedades e
classificacado

¢ Planificacdo do
cubo

. Circulo e
circunferéncia

e Nocdo de angulo

eComparar e descrever
propriedades de sdlidos geométricos
e classifica-los

(prisma,  paralelepipedo, cubo,
piramide, esfera, cilindro e cone).

e Construir solidos geométricos
analisando as suas propriedades.

e Investigar varias planificacdes do
cubo e construir um cubo a partir de

uma planificacdo dada.

eChamar a atengdo que o
paralelepipedo e o cubo podem ser
vistos como casos particulares de
prismas.

e Utilizar caixas cubicas de cartdo,
pecas poligonais encaixaveis ou
guadrados de cartolina e elasticos
para que os alunos possam
descobrir planificacdes do cubo,
papel

registando-as em
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® Retas paralelas e
perpendiculares

® Reflexdo

e Distinguir circulo de circunferéncia
e relacionar o raio e o diametro.

e Compreender a nogao de angulo.

e Comparar e classificar angulos
(reto,

agudo, obtuso e raso) e

identificar angulos em figuras
geométricas.
e Representar retas paralelas e
perpendiculares.

e |dentificar no plano eixos de
simetria de figuras.

e Construir frisos e identificar
simetrias.

e Construir pavimentagdes com
poligonos.

* Resolver problemas envolvendo a
visualizacdo e a compreensdo de

relagdes espaciais.

guadriculado.

¢ Pedir a utilizacdo do compasso.
e Recorrer ao movimento de
rotacdo de uma semi - reta em
torno da sua origem para apoiar a
compreensdo da nog¢do de angulo.
e Para comparar angulos dobrar,
sucessivamente, metade de um
circulo e utiliza-la como se utiliza
um transferidor.

e A propésito do estudo dos
angulos, retomar o estudo dos

triangulos e dos quadrilateros,
analisando as suas propriedades.

* Propor a exploracdo de frisos

identificando simetrias, de
translacdo, reflexdo, reflexdo
deslizante e rotagao

(meia-volta).

e Propor a exploragdo de
pavimentagdes utilizando

poligonos e descobrindo poligonos

regulares que pavimentam o plano.

Topicos e objetivos especificos - Medida

1.2 e 2.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Dinheiro
e Moedas, notas e

contagem

¢ Conhecer e relacionar as moedas
e notas do euro e realizar contagens

de dinheiro.

e Utilizar réplicas de moedas e

notas para  manipulacdo e

contagem.
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e (Comparagao e
ordenacao de
valores

¢ Estimacao

* Representar valores monetarios.
* Realizar estimativas.
e Resolver problemas envolvendo

dinheiro.

e Propor situagdes do quotidiano,
incluindo aquelas em que surge
naturalmente a representacao
decimal (por exemplo, folhetos

com precos)

Comprimento,
massa, capacidade
e drea

eMedida e unidade
de medida
eComparacao e
ordenacao

¢ Medicao

® Perimetro

¢ Estimacao

eCompreender as nog¢les de
comprimento, massa, capacidade e
area.

eCompreender o que é uma unidade
de medida e o que é medir.
eComparar e ordenar
comprimentos, massas, capacidades
e areas.

utilizando

eRealizar medicoes

unidades de medida nao

convencionais e compreender a

necessidade de subdividir uma
unidade em subunidades.
eRealizar medigdes utilizando

unidades de medida convencionais
(centimetro, metro, quilograma e
litro).

e Determinar o perimetro de figuras.
e Estimar comprimentos, massas,
capacidades e dareas.

* Resolver problemas envolvendo

grandezas e medidas.

® Propor situacdes que permitam
explorar propriedades mensuraveis
reconhecendo a

em objetos,

invariancia de determinado
atributo num dado conjunto de
objetos.

® Propor a utilizacdo de unidades
de medidas ndo convencionais,
como palmos, pés, passos e
objetos para medir comprimentos,
e recipientes para medir
capacidades.

® Propor aos alunos a sobreposicao
de figuras para comparar areas.

® Propor aos alunos que realizem
equitativas de

particdes uma

unidade de medida e que
relacionem as unidades usadas
com o resultado da medicdo,
concluindo que quanto menor € a

unidade mais vezes é necessario

repeti-la.
eSolicitar medigoes com
instrumentos de medida

adequados as situagdes.

® Propor a utilizacdo do geoplano,

33




Projeto Curricular de Escola

do tangram e dos pentaminds no
trabalho com perimetros e areas
de figuras.

e Salientar as relacdes entre o
quilo, o meio quilo e o quarto de
quilo, e entre o litro, o meio litro e

o quarto de litro.

Tempo
eSequéncias de
acontecimentos
eUnidades de
tempo e medida

do tempo

* Estabelecer rela¢Ges entre factos e

acdes que envolvam  nogles
temporais e reconhecer o caracter
cicico de certos fendmenos e
atividades.

e Relacionar entre si hora, dia,
semana, més e ano.

e |dentificar a hora, a meia hora e o
guarto-de-hora.

e Resolver problemas envolvendo

situacdes temporais.

e Criar situacdOes para o uso dos

termos antes, entre, depois;
ontem, hoje, amanh3; agora, j3,
em breve; muito tempo, pouco
tempo, ao mesmo tempo; rdpido e
lento.

e Salientar a sequéncia de algumas
rotinas relacionadas com as
atividades que os alunos fazem
regularmente num determinado
periodo de tempo.

e Utilizar ampulhetas e reldgios
duracdo de

para explorar a

acontecimentos.

e Considerar situacdes como
noite/dia, pequeno-
almoco/almoco/jantar, dias da

semana, fim-de-semana, estacdes
do ano, fases da Lua.

*Propor a exploragao de
calendarios assinalando datas e
acontecimentos.

eUsar tabelas estruturadas em

semanas ou meses para registar,
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por exemplo, o estado do tempo,
as presencas e faltas dos alunos ou
as suas tarefas na sala de aula e

realizar sinteses desses registos.

3.2e 4.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Comprimento,
massa,
capacidade, drea e
volume

*Medida e
medicdo
eUnidades de
medida S/
ePerimetro, area e
volume

e Estimacado

e Compreender a nogdo de volume.

e Realizar medi¢cdes de grandezas

em unidades Sl usando
instrumentos adequados as
situacoes.

e Comparar e ordenar medidas de
diversas grandezas.

¢ Calcular o perimetro de poligonos
e determinar, de modo
experimental, o perimetro da base

circular de um objeto.

e Estimar a area de uma figura por

enquadramento.
eDesenhar poligonos em papel
quadriculado com um dado

perimetro e uma dada darea.

e Resolver problemas relacionando
perimetro e area.

eCompreender e utilizar as formulas
para calcular a drea do quadrado e
do retangulo.

e Determinar o volume do cubo de

uma forma experimental.

e Propor o preenchimento de
volumes por empilhamento de
objetos de igual volume contando
as unidades necessarias.

e Construir com os alunos as
seguintes unidades de medida: m,
dm, cm e dam; cm2, dm2 e m2 ;
dm3. Projetar a construcdao do m3
a partir do dm3. Propor a
realizacdo de medicGes.

e Para o estudo da capacidade,
usar recipientes correspondentes

as varias unidades de medida e

estabelecer as relacOes
correspondentes.  Proceder de
modo analogo para as outras

grandezas.

e Usar o método das metades e do
enquadramento em figuras
desenhadas no geoplano e em
papel ponteado ou quadriculado,
para calcular aproximadamente a

respetiva area.
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e Realizar estimativas de medidas
de grandezas.

e Resolver problemas respeitantes a
grandezas, utilizando e relacionando

as unidades de medida SI.

ePromover a utilizagdo do
geoplano, tangram e pentaminds
para investigar o perimetro de
figuras com a mesma area e a area
de figuras com o mesmo
perimetro.
ePromover a exploracdo de
volumes de objetos, colocando-os
num recipiente graduado com
liquido.

*Propor, por exemplo, a estimagdo
da massa de objetos e comparar

com o valor obtido por pesagem.

Tempo
eUnidades
tempo
eIntervalo
tempo

e Estimacado

de

de

eler e representar medidas de
tempo e estabelecer relagGes entre
hora, minuto e segundo.

eMedir e registar a duracdao de
acontecimentos.

e|dentificar intervalos de tempo e

comparar a duracdo de algumas

atividades.
eler e interpretar calendarios e
horarios.
eRealizar estimativas relativas a

duracdo de acontecimentos.

*Resolver problemas envolvendo

situagdes temporais.

eColocar questdes do tipo: -
Quantos periodos de cinco minutos
tem uma hora? E de dez minutos?
E quantos quartos de hora?

e Usar diferentes tipos de horarios

(por exemplo, escolares, de
programas televisivos e de
transportes).

eColocar questdes do tipo: - A
proxima 59 feira que dia é? Quanto
tempo falta para tu fazeres anos?

Que dia é de hoje a quinze dias?

36




Projeto Curricular de Escola

K/

%+ Organizacao e tratamento de dados

Objetivos gerais de aprendizagem

Com a sua aprendizagem, no ambito deste tema, os alunos devem ser capazes

de:

e Explorar e interpretar dados organizados de diversas formas;

e Realizar estudos que envolvam a recolha, organizacdo e representacdo de

dados e comunicar utilizando linguagem prépria deste tema.

Topicos e objetivos especificos

1.2 e 2.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Representagcao e

interpretacio de
dados

eLeitura e
interpretacdao  de
informacao
apresentada em

tabelas e graficos
eClassificagao  de
dados utilizando
diagramas de Venn
e de Carroll
eTabelas de
frequéncias
absolutas, graficos

de pontos e

pictogramas

eler, explorar e interpretar
informagdo (apresentada em listas,
tabelas de frequéncias, graficos de
pontos e pictogramas) respondendo
a questdes e formulando novas
questodes.
eClassificar dados utilizando
diagramas de Venn e de Carroll.

e Formular questdes e recolher

dados registando-os através de
esquemas de contagem grafica

(tally charts) e de graficos de pontos.
e Organizar os dados em tabelas de
frequéncias absolutas e representa-

los através de pictogramas.

e Chamar a atencdo, por exemplo,
gue quando se diz que 7 alunos da
turma tém 3 irmdos, 3 representa
o0 numero de irmados e 7 representa
guantas vezes esse valor ocorre na
turma, ou seja, a frequéncia.

e Recolher dados de diversas
formas: observacdo, questionario e
andlise de documentos, usando
registos e contagens.

*Propor a construcao de diagramas
de Carroll em situagcbes como,
classificar os dados 2, 3, 6, 7, 8, 9,
11, 12, 32, 45 na seguinte tabela:

e Trabalhar dados qualitativos (que
ndo se podem obter por contagem
ou medicdo, como a cor de olhos) e

dados quantitativos discretos (que

se obtém por contagem, como o
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nimero de irmdos). Podem ser

trabalhados dados de tipo
continuo, que sao discretizados.
Por exemplo, os dados referentes a
altura podem ser organizados em
classes de acordo com critérios
devidamente especificados.

e |Indicar o wuso de papel

quadriculado para construir

graficos de pontos.

3.2e 4.2 anos

Topicos

Objetivos especificos

Notas

Representagdao e
interpretacio de

dados e situagOes

aleatdrias

eleitura e
interpretacdao  de
informacao
apresentada em

tabelas e graficos
*Graficos de barras
* Moda

eSituagdes

aleatodrias

eler, explorar, interpretar e
descrever tabelas e gréficos, e,
e formular

responder guestdes

relacionadas com a informacgdo
apresentada.
recolher e

eFormular questdes,

organizar dados qualitativos e
guantitativos (discretos) utilizando
tabelas de frequéncias, e, tirar
conclusdes.

eConstruir e interpretar graficos de
barras.

eldentificar a moda num conjunto
de dados e usa-la quando oportuno
para interpretar ou comparar
informacao.

e Explorar situacOes aleatdrias que

eUtilizar graficos trabalhados nos
anos anteriores e abordar outras
representacdes graficas, como os
graficos circulares e o diagrama de
caule e folhas.

e Comecgar por discutir com os
alunos aspetos importantes sobre
um dado assunto, como o estado
do tempo num determinado
periodo (sol, chuva, nebulosidade,
vento, nevoeiro e temperatura);
fazer registos e organizar e tratar

a informacdo, tirando conclusoes,
formulando e respondendo a
questodes.

e Nas situacbes em que se tenha

recolhido informacdo sobre alguns
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envolvam o conceito de acaso e
utilizar o vocabulario préprio para as
descrever

(certo, possivel,

impossivel, provavel e improvavel).

alunos da escola discutir se sera ou

ndo razoavel generalizar os
resultados obtidos para todos os
alunos da escola.

e Chamar a atencdo de que os
graficos de pontos podem evoluir
para graficos de barras.

e E possivel construir graficos
circulares  informalmente, por
exemplo, através de dobragens do
circulo em partes iguais para os
casos em que essas divisdes sejam
adequadas (duas, quatro ou oito
partes).

e Explorar situacOes aleatorias
simples, como por exemplo:

- A extracdo de um berlinde de um
saco com berlindes de vérias cores,
e registo das ocorréncias em varias
extracoes;

- O langamento de um dado com
faces numeradas de 1 a 6, e registo
do nimero da face voltada para
cima em varios lancamentos.

- O registo do numero de carros
encarnados que passam a frente
da escola, no intervalo da manha.
Como resultado da exploracao
deste tipo de situacGes, os alunos
acontecimentos

ordenam numa

escala do menos provavel ao mais
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provavel.

R/

s Capacidades transversais

Objetivos gerais de aprendizagem

Com a aprendizagem, neste ciclo, os alunos devem desenvolver a sua

capacidade de:

e Resolver problemas em contextos matematicos e ndo matematicos,

adaptando, concebendo e pondo em pratica estratégias variadas e avaliando

resultados;

® Raciocinar matematicamente, formulando e testando conjeturas, explicando

processos e ideias e justificando resultados;

e Comunicar oralmente e por escrito, recorrendo a linguagem natural e a

linguagem matematica, interpretando, expressando e discutindo resultados, processos

e ideias matematicos.

Topicos e objetivos especificos

Topicos Objetivos especificos Notas

Resolugao de | eldentificar o objetivo e a | e Usar formula¢gdes de problemas
problemas informacdo relevante para a|com informacdo irrelevante ou
e Compreensao do | resolugdao de um dado problema. dados insuficientes ou sem
problema eConceber e pbr em pratica | solucdo.

eConcegao, estratégias de resolucdo  de | * Partir de estratégias informais e
aplicacao e | problemas, verificando a adequacdo | evoluir para estratégias formais.
justificacao de | dos resultados obtidos e dos | Por exemplo, o problema Um carro

estratégias

processos utilizados.

tem 4 rodas, quantas rodas tém 5
carros? Pode ser resolvido usando
desenhos (estratégia informal) ou a
multiplicacdo (estratégia formal).

e Salientar que

uma mesma

estratégia pode ser usada em
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diferentes problemas e que
estratégias diferentes podem ser
utilizadas num mesmo problema.

* Para modelar problemas propor,
guando apropriado, o recurso a
materiais manipulaveis.

e Usar exemplos que permitam
distinguir entre a resposta a
guestdo do problema e o resultado
dos cdlculos efetuados.

eSolicitar a verificagdo e

interpretagdo  dos  resultados
revendo os dados e as estratégias

utilizadas.

Raciocinio
matematico

e Justificacao

e Formulagcdo e

teste de conjeturas

e Explicar ideias e processos e
justificar resultados matematicos.

e Formular e testar conjeturas
relativas a situagdes matematicas

simples.

* Pedir a explicacdo de raciocinios

matematicos oralmente e por
escrito.
e Solicitar exemplos, contra -

exemplos e analogias.
e Propor a investigacdo de
regularidades e relagbes numéricas
nas tabuadas.

tabuadas

e Usar as para a

formulagdo e teste de conjeturas.

Comunicagao
matematica

e Interpretacao
¢ Representacao
® Expressao

¢ Discussao

e Interpretar informagdao e ideias

matematicas  representadas de
diversas formas.

* Representar informagdo e ideias
matematicas de diversas formas.
ideias

e Expressar € pProcessos

e Usar como recursos livros,
manuais, jornais e Internet.

e Recorrer a diversos tipos de
representacdo, usando desenhos e
palavras

para representar

informacdo e ideias matematicas e
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matematicos, oralmente e por

escrito, utilizando linguagem e
vocabulario proprios.
e Discutir resultados, processos e

ideias matematicos.

introduzindo progressivamente

simbolos, tabelas, esquemas e
graficos.

e Introduzir associacdes entre
simbolos criados pelos alunos e a
notagdo convencional.

e Solicitar o uso progressivo de
vocabulario adequado as situagdes.
e Incentivar os alunos a expor e
discutir ideias matematicas, tanto
em pequenos grupos como na

turma, solicitando a explicagao dos

processos e resultados e

justificacdo das afirmacoes

argumentos utilizados.

) Estudo do Meio

- Reconhecimento e valorizacdo das caracteristicas do seu grupo de pertenca
(normas de convivéncia, relagdes entre membros, costumes, valores, lingua, credo,
religido...) e respeito e valorizacdo de outros povos e outras culturas, repudiando
qualquer tipo de discriminacao;

- Participacdo em atividades de grupo, adotando um comportamento
construtivo, responsdvel e solidario, valorizacdo dos contributos de cada um em
funcdo de objetivos comuns e respeito pelos principios basicos do funcionamento
democratico;

- Expressao, fundamentacdo e discussao de ideias pessoais sobre fendmenos e
problemas do meio fisico e social com vista a uma aprendizagem cooperativa e
solidaria;

- Utilizacdo de variadas formas de comunicacdo escrita, oral e grafica e
aplicacdo de técnicas elementares de pesquisa, organizacdo e tratamento de dados;

- Participagcdo em atividades ludicas de investigacdo e descoberta e utilizacdo

de processos cientificos na realizacao de atividades experimentais;
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- ldentificacdo dos principais elementos do meio fisico e natural, analise e
compreensdo das suas caracteristicas mais relevantes e o modo como se organizam e
interagem, tendo em vista a evolucdo das ideias pessoais na compreensdo do meio
envolvente;

- Reconhecimento das mudangas e transformagdes no Homem na sociedade e
através desse conhecimento interpretar e compreender diferentes momentos
historicos;

- Andlise critica de algumas manifestacGes de invencdo humana no Meio e
adogao de um comportamento de defesa e conservagdao do patrimonio cultural
proximo e de recuperacao do equilibrio ecoldgico;

- Preservacdo da saude e seguranca do seu corpo de acordo com o
conhecimento que tem das suas potencialidades e limitacdes e respeito e aceitacdo
das diferencas individuais (idade, sexo, raca, cor, personalidade...);

- Construgdo de instrumentos simples, utilizando o conhecimento das
propriedades elementares de alguns materiais, substancias e objetos;

- Identificagao de alguns objetos e recursos tecnolégicos, reconhecimento da
sua importancia na satisfacdo de determinadas necessidades humanas e adocdo de

uma postura favordvel ao seu desenvolvimento.

3.4.2- Areas Curriculares N3o Disciplinares
As dareas curriculares, ndo disciplinares, permitem a integracdo de saberes e a
sua aplicacdo na resolucdo de problemas concretos, atravessando todas as areas de

aprendizagem propostas pelo curriculo, numa perspetiva de formacdo ao longo da

vida.

+ Estudo Acompanhado

® Adquirir competéncia de estudo auténomo;

e Desenvolver competéncia de controlo, planeamento e organizagao de
estudo;

® Adquirir bons habitos de estudo e organizacdo do material didatico;

e Ser responsavel pela sua aprendizagem;
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e Criar habitos de organizagao de trabalho, materiais;

® Promover o trabalho de grupo;

® Fomentar a partilha, troca de ideias e materiais;

e |ncutir habitos de pesquisa/investigacdo;

® Possuir um comportamento exemplar na sala de aula e na escola;

e Cooperar com os colegas nas atividades propostas.

4+ Formacdo Civica

® Saber participar ativamente na vida civica de forma responsavel;

e Respeitar a diversidade cultural, religiosa, sexual, etc.

e Revelar valores fundamentais para viver em sociedade;

® Promover a harmonia entre toda a comunidade educativa, minimizando os
conflitos em geral;

e Incutir habitos e valores em relacdo ao saber ser/ saber estar;

e Desenvolver habitos de vida saudaveis e de higiene;

® Participar ativamente em todas as atividades propostas na aula;

® Ser respeitador;

e Ser assiduo e pontual.

+ Area de Projeto

e Desenvolver estratégias que impliquem o aluno na sua proépria
aprendizagem;

® Valorizar a educacdo para a cidadania, a educacdo ecoldgica e a educacao
para a saude;

® Fomentar a participacdo de todos os elementos da comunidade na vida da
escola;

® Promover relacbes de respeito, cooperacdo e civismo, entre todos os
elementos da comunidade educativa.

e Desenvolver projetos coletivos, em torno de problemas, interesses e saberes

da comunidade educativa.
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® Promover a educacdo para os valores e para o exercicio de uma cidadania
responsavel.
e Desenvolver atitudes de valorizagdo pessoal, indispensaveis a construcdo de
cidad3dos criticos e atuantes, recetivos a inova¢do e a mudanca.
® Desenvolver as relagGes interpessoais de todos os membros da comunidade
educativa.
® Dinamizar, no ambito da comunidade educativa, atividades que conduzam a
reflexdo informacdo e formacao, a partilha de experiéncias e saberes.
® Desenvolver competéncias sociais:
v' Comunicac¢3o;
v" Cooperacio;
v' Gestdo de conflitos;
v" Resolugdo de problemas.
® Promover a articulacdo de saberes de diversas areas curriculares.
e Desenvolver competéncias/ capacidades de:
Iniciativa/ intervencdo;
Autonomia;
Criatividade;
Pesquisa;

Curiosidade cientifica;

AR NEE N N NN

Espirito critico;
v Avaliagdo de processos e produtos.
e Desenvolver o sentido de responsabilidade.

e Estimular a sensibilidade para os problemas do meio envolvente.

3.5- Competéncias Transversais

® Prestar atencdo a situacbes e problemas manifestando envolvimento e
curiosidade;
e Reconhecer, confrontar e harmonizar diversas linguagens para a

comunica¢dao de uma informacdo, de uma ideia, de uma intencao;
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Comunicar, discutir e defender ideias préprias mobilizando adequadamente

diferentes linguagens;

outros;

Exprimir duvidas e dificuldades

Identificar, selecionar e aplicar métodos de trabalho;

Planear e organizar as suas atividades de trabalho;

Debater a pertinéncia das estratégias adotadas em func¢do de um problema;

Comunicar, discutir e defender ideias préprias, sem desvalorizar as dos

Estabelecer e respeitar regras para o uso coletivo de espagos;

Manifestar respeito por normas de seguranca pessoal e coletiva.

4- Areas de Complemento Curricular

A

escola oferece um conjunto de atividades de enriquecimento, que se

desenvolvem no turno oposto as atividades curriculares.

Proporciona ainda, Ocupacdo de Tempos Livres (OTL), para os alunos cujos

pais/encarregados de educacdo estejam a trabalhar.

O objetivo geral destas atividades é aprender a aprender para crescer,

melhorando a sociedade, exercendo uma cidadania esclarecida e ativa.

Nos dominios desportivos, artisticos, cientificos e de ligagdo Escola/Meio, a

escola prop0e diversas atividades:

- Expressao Plastica;

- Educacdo e Expressao Musical e Dramatica;

- Expressao e Educagao Fisica — Motora;

- Informatica;

- Estudo;

- Lingua Estrangeira/Inglés
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Competéncias a desenvolver

/— Realizar experiéncias diversas \

utilizando diferentes materiais-
Desenvolver a imaginagdo e a
criatividade

- Expressar-se livremente

- Aplicar conhecimentos

kadquiridos

KConhecer € manusear o
computador

- Aprender e descobrir através das
novas tecnologias

- Manusear correctamente as
ferramentas do computador

- Adquirir conhecimentos através
Qe software informatico

%
~

- Despertar e motivar para a
aprendizagem do Inglés
- Ouvir, falar, ler e escrever

expressées mais comuns no Inglés
K_ Contactar com a cultura inglesa/

KDesenvolver a coordenagao, \

flexibilidade, destreza e forga
- Efectivar movimentos
- Aquisicdo de regras desportivas
- Cumprir regras de jogo e de
socializagdo

&Ajudar 0 corpo a crescer

)

ACTIVIDADES DE
ENRIQUECIMENTO

Competéncias a desenvolver

EXPRESSAO PLASTICA

KDesenvoIver as capacidades \

EXPRESSAO MUSICAL E DRAMATICA

INFORMATICA

INGLES

ESTUDO

Expressao Ed. Fisico Motora

}Y

OTL
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kinstrumentos

musicais de cada crianga a nivel
de voz, audicdo e expressao

- Adquirir e produzir ritmos

- Saber ouvir

- Expressar-se através da musica

- Experimentar diversos

KAdquirir métodos de estudo \

- Desenvolver e aprofundar
competéncias de leitura e escrita
- Desenvolver a capacidade de
atenc¢do / concentragdo e
memorizacao

- Desenvolver a autonomia

]JKCOnsolidar conhecimentos /

- Brincar de maneira orientada

- Respeitar regras de convivéncia
- Aceitar a opinido dos outros

- Saber estar em grupo
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4.1- Competéncias a desenvolver

+ Expressdo Plastica

e Experimentar a leitura de formas visuais em diversos contextos — pintura,
escultura, fotografia, cartaz, banda-desenhada, televisao, video, cinema e Internet;

e |lustrar visualmente temas e situacoes;

e Explorar a relagdo imagem/texto na construcdo de narrativas visuais;

® |dentificar e utilizar cddigos visuais e sistemas de sinais;

e Reconhecer processos de representacao grafica convencional;

e Reconhecer o seu corpo e explorar a apresentacao da figura humana;

e |dentificar vdrios tipos de espago: vivencial, pictérico, escultdrico,
arquitetdnico, virtual e cenografico;

® Reconhecer e experimentar representagbes bidimensionais e
tridimensionais;

e Exprimir graficamente a relatividade de posicGes dos objetos representados
nos registos bidimensionais;

e Compreender que a forma aparente dos objetos varia com o ponto de vista;

e Relacionar as formas naturais e construidas com as suas funcbes e os
materiais que as constituem;

® Perceber que a mistura das cores gera novas cores;

e Reconhecer a existéncia de pigmentos de origem natural e sintatica;

® Conhecer e aplicar os elementos visuais — linha, cor, textura, forma, plano,
luz, volume — e a sua relagdo com as imagens disponiveis no patrimonio artistico,
cultural e natural;

® Criar formas a partir da sua imaginagdo utilizando intencionalmente os

elementos visuais.

4+ Educagdo e Expressdo Musical e Dramatica
e (Canta as suas musicas e as dos outros, utilizando técnicas vocais simples;
e Toca as suas musicas e as dos outros, utilizando instrumentos acusticos,

eletrénicos, convencionais e hao convencionais;
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e Apresenta publicamente pegas musicais utilizando instrumentos e técnicas
interpretativas simples;

® Explora diferentes cdédigos e convengdes musicais na musica gravada e
ouvida;

® Responde a conceitos, codigos e conveng¢des musicais na musica gravada e
a0 Vvivo;

® Seleciona e organiza diferentes tipos de materiais sonoros para expressar
determinadas ideias, sentimentos e atmosferas, utilizando estruturas e recursos
técnico-artisticos elementares, partindo da sua experiencia e imaginacao;

® Explora ideias sonoras e musicais partindo de determinados estimulos e
tematicas;

e Regista em suportes audio as criacbes realizadas, para avaliacdo e
aperfeicoamento;

® |nventa, cria e regista pequenas composi¢coes e acompanhamentos simples
com aumento progressivo de seguranca, imaginacdo e controlo;

® Manipula conceitos, codigos, convengdes e simbolos, utilizando
instrumentos acusticos e eletrénicos, a voz e as tecnologias de informacdo e
comunicacdao (TIC) para a criacdo de pequenas pecas musicais, partindo de
determinadas formas e estruturas de organizacdo sonora e musicais;

® Explora e responde aos elementos basicos da musica;

¢ |dentifica e explora a qualidade dos sons;

® Explora e descreve técnicas simples de organizacdo e estruturagdo sonora e
musical;

e |dentifica auditivamente mudancas ritmicas, melddicas e harmodnicas;

e Utiliza vocabulario e simbologias simples e apropriadas para descrever e
comparar diferentes tipos de sons e pecas musicais de diferentes estilos e géneros;

e Conhece a musica como parte do quotidiano e as diferentes fungdes que ela
desempenha;

e |dentifica diferentes culturas musicais e os contextos onde se inserem;

® Produz material escrito, audiovisual e multimédia ou outro, utilizando

vocabulario simples e apropriado.
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+ Expressdo e Educagdo Fisica — Motora

e Elevar o nivel funcional das capacidades condicionais e coordenativas da
resisténcia geral, da velocidade de reacdo simples e complexa, de execucdo das a¢des
motoras basicas e de deslocamento, da flexibilidade, do controlo da postura, do
equilibrio dindmico em situacdo de voo, de aceleracdo e de apoio instavel e/ou
limitado, do controlo de orientacdo espacial, do ritmo e da agilidade;

® Participar com empenho no aperfeicoamento da sua habilidade nos
diferentes tipos de atividades, procurando realizar as acdes adequadas com correcao e
oportunidade;

e Cooperar com companheiros nos jogos e exercicios. Compreendendo e
aplicando as regras combinadas na turma, bem como os principios de cordialidade e
respeito na relacdo com os colegas e professor;

e Realizar a¢des motoras bdsicas com aparelhos portdteis, segundo uma
estrutura ritmica, encadeamento ou combinacdo de movimentos, coordenando a sua
acdo para aproveitar as qualidades motoras possibilitadas pela situacao;

® Participar em jogos ajustando a sua iniciativa prépria e as qualidades
motoras na prestacdo as oportunidades oferecidas pela situacdo de jogo e ao seu
objetivo, realizando habilidades bdasicas e ag¢Oes técnico-tatico fundamental, com
oportunidade e corre¢dao de movimento;

e Realizar habilidades gimnicas bdsicas em esquemas ou sequencias no solo e
em aparelhos, encadeando e/ou combinando as a¢Ges com fluidez e harmonia de
movimentos;

e Patinar com equilibrio e seguranca, ajustando as suas a¢des para orientar o
seu deslocamento com intencionalidade e oportunidade na realizagao de percursos
variados;

e Combinar deslocamentos, movimentos ndo locomotores e equilibrios
adequados a expressdo de motivos ou temas combinados com colegas e professor, de
acordo com a estrutura ritmica e a melodia de composi¢cdes musicais;

® Escolher e realizar habilidades apropriadas, em percursos na natureza, de
acordo com as caracteristicas do terreno e os sinais de orientacdo, colaborando com os

colegas e respeitando as regras de seguranca e de preservacao do ambiente.
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+ Inglés

e Desenvolver atitudes positivas perante universos culturais diferentes;

® Facultar aos alunos um conhecimento basico da Lingua Estrangeira, que
numa fase posterior poderd ser utilizado em prol de uma melhor competéncia
linguistica;

e Estimular o interesse pela aprendizagem do inglés como uma lingua
estrangeira;

® Promover a assimilagao de conteudos programaticos através da aplicagao de
uma metodologia ludica e didatica que se enquadre com os interesses dos alunos;

e Treinar a audicdo para alguns aspetos da fonética inglesa recorrendo a
melodias;

® |Insistir na producdo oral, através de canc¢des, melodias, rimas, jogos e
imagens;

® Assimilar frases e expressoes, facultadas pelos jogos;

e Conferir ao aluno praticas de interacdo no contexto social da sala de aula,

através de trabalhos realizados em grupos.

+ Informatica

O Computador

e Conhecer os elementos constituintes: Periféricos; Rede, Informatica;
Organizagdo e recolha de dados

e Saber utilizar o sistema operativo;

® (Criar, eliminar e renomear pastas;

e Transferir ficheiros;

A Internet- World Wide Web

Utilizar um browser;

Navegar e pesquisar na Internet;

Download de ficheiros;

Motores de busca;

® Favoritos
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® Gravar

e Criar uma conta de correio eletrénico;
® Enviar e receber mensagens

® Registar contactos

® Reencaminhar mensagens

® Enviar mensagens com anexos
e Qrganizar o correio

e Aceder e participar num forum
e Configurar paginas

e Formatar e paginar um texto

® |Inserir imagens ou graficos

e Selecionar, copiar/cortar e colar
e Utilizar marcas e numeracgao

e Imprimir documentos

e Construir um indice

e Utilizar o corretor ortografico

® Gravar um documento

® Insergdo de texto, imagem ou graficos importados da Internet

Folha de Cdlculo

e Criar uma folha de calculo;

e Editar células com texto, nimero e formulas;

® (Criar gréficos;

e Formatar uma folha de calculo para impressao;

e Transportar uma tabela ou gréfico para um documento de texto;

® Gravar

Desenho e Tratamento de Imagem
® |Inserir figuras geométricas;
® Pintar, desenhar, apagar e escrever;

e Retirar a cor exata de uma imagem para posterior utilizacao;
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e Digitalizar imagens;

e Utilizacdo de camara fotografica digital;
e Redimensionar imagens;

® Selecionar, cortar e copiar;

e Alterar as propriedades de uma imagem;

® Gravar

Publicacdo e apresentacdo de resultados

e Selecionar um fundo predefinido para a apresentacdo;
e Criar uma sequéncia de diapositivos

® |Inserir e animar objetos

® |nserir som

® Transicdo dos slides

® Modo de apresentacao

® |nterface

e Estabelecer hiperligacdes

® |Inserir tabelas e imagens

® QGravar

Recursos Pedagdgicos

e |dentificacdo de software educacional
e Exploracdo de recursos e software

® Webquests, jogos educativos, etc....

® Troca de informacgdo ou jogos de grupo interactivos

+ Estudo Acompanhado

e QOrganizar os materiais de estudo;

e Valorizar técnicas de apoio ao estudo;

e QOrganizar o espaco e ambiente de estudo;
® Gerir tempo do seu quotidiano;

e Descobrir e organizar sequéncias temporais;

53



Projeto

Curricular de Escola

estudo.

Definir regras de comunicag¢do no grupo;
Organizar um trabalho de grupo;
Progredir autonomamente no estudo;
Estimular a capacidade de concentracao;

Interligar os conteudos abordados nas aulas curriculares trabalhando-os no

+ OTL

Concretizar actividades que promovam o desenvolvimento do espirito de

iniciativa, de organizacdo, de autonomia e da solidariedade;

Realizar atividades de caracter ludico.

5- Estratégias para o desenvolvimento curricular

A escola integra alunos do Pré — escolar e do 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

O corpo discente da escola é constituido por alunos com idades compreendidas

54

entra os 3 e os 11 anos.
5.1 -Caracterizacao do Corpo Discente
Sexo
Turmas N2 de Alunos
Masculino Feminino
Pré-Escolar 22 12 10
12 Ano 15 2 13
22 Ano 17 9 7
32 Ano 21 13 8
42 Ano 15 7 8
90
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5.2 -Horario de Funcionamento

A escola funciona em 2 turnos: de manha - hordrio das Curriculares e horario
das Atividades de Enriquecimento Curricular; e de tarde - horario das Curriculares e
horario das Atividades de Complemento do Curriculo.

Horarios do pessoal docente

Pré - Educadora Gorete Moura

3¢ yel

8.15-9.15
9.15-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

Pré - Educadora Carla Spinola

49
8.15-845
8.45-10.15
10.15 - 10.45
10-45-12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00- 15.45
15.45-16.15
16.15-17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

1%ano - Prof2 . Ana

8.15-9.15
9.15-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45 - 16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15
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8.15-845
845-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15-15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15-17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

22ano Prof. Sérgio

8.15-9.15
9.15-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45 - 16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

8.15-845
8.45-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15-17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

8.15-845

8.45-10.15
10.15- 1045

1045-12.15

12.15-13.15

13.15 - 14.15

14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
1545 -16.15

16.15 - 17.00

17.00-17.15

17.15-18.15

32%ano - Prof. Jorge

42ano - Prof2 Sandra Pinheiro

Expressdo Plastica - Prof2 Cristina Silva

39/42 - educagdo para a
cidadania

3%ea

39 (clube ambiente)

39/42 - educagdo para a
salde

39/42 - educagdo para a
cidadania (até as 9.15h)

4%a

CNL (30 min)

educagdo para a saude
19/2¢
12ea
12

20

cl ambiente (12/29)

educagdo para a
cidadania (12/29)

educagdo para a saude
19/2¢0
12 atelier de artes

20

atelier das artes 22

educagdo para a saude
19/22
ea 1°
CNL (30 min)

39/42 - educagdo para a
cidadania (até as 9.15h)

42 (clube ambiente)

30

Organizagdo de
festividades

CNL (15min)

CNL (30 min)
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8.15-9.15

9.15-10.15
10.15 - 10.45

10-45 - 12.15

12.15-13.15

13.15 - 14.15

14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45 - 16.15

16.15 - 17.00

17.00 - 17.15

17.15 - 18.15

4°curr

O ambiente e as tic 12

O ambiente e as tic 12

(ep dd otl dxd 17.15
2%no)

TIC - Prof2 Anténia

(ing otl 39/42 até 8.45)

pré

apoio (até as 11.15/
2%urr
Va 32/42 (educacio para
a saude)

(ep otl 32 e 42 até 8.45h
- 3%2e.0. Até 9.15h e 4°
10.15h )
3%ea

1%urr

(ep otl 42 até 9.15)

clube jornalismo 32

40

Va 39/42 - educacdo para
a saude)

ed.cidadania 12/2¢

(ing dd otl dxd 17.15
2%no)

8.15-845

8.45-10.15
10.15 - 10.45

10-45 - 12.15

12.15-13.15

13.15 - 14.15

14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.45

17.45-18.15

2°curr ( 10.45-11.45h)

12curr

3%urr até 15.15h

Exp.Musical - Prof. Sérgio Ribeiro

a

39

42

4°curr

educagdo para a
cidadania (12/29)

Pré - 9.30-10.15h

Pré - 10.45-11.30

8.15-845

8.45-10.15
10.15 - 10.45

1045 - 12.15

12.15-13.15

13.15-14.15

14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.45

17.45-18.15

educagdo para a satde

Inglés - Prof2 Eugénia

20

educagdo para a cidadania
(12/2¢2) desde as 17.15h
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el
educacdo para a cidadania
42 ea
pré (10.45-11.15) 12curr
(11,15-12.25)

2°curr

educagdo para a cidadania
(12/22) desde as 17.15h

educagdo para a saude
1%ea
12
2% ea

educagdo para a cidadania
(12/22) desde as 17.15h
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Biblioteca- Prof2 Sénia Santos
3¢ 42
8.15-845
8.45-10.15

10.15 - 10.45
10-45 - 12.15
12.15-13.15
13.15 - 14.15
14.15 - 15.00

15.00 - 15.45

15.45 - 16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.15

Ed Fisica - Prof. Nuno Aprigio

8.15-9.15 2°curr 8.15-9.15
9.15-10.15 19curr 9.15-10.15 (das(::tz';;:;” 3
10.15 - 10.45
1045 - 12.15 edf42e pré (natagdo)
12.15 - 13.15
13.15 - 14.15

14.15 - 15.00

ed F 4°curr (14.15 as

: o 5 -
LSS 15.15 h)pré 15.15h/15.45 29 (natagéo) 15h - 16.30h)
15.45 - 16.15
16.15 - 17. . 5
LTS edf 32 (curr 19/pré (natacdo) até as
17.00 - 17.45 18h
17.45 - 18.15

5.3-Apoios Educativos

Depois de identificadas as necessidades educativas dos alunos, estes serdao
encaminhados para os varios servicos de Apoio existentes na escola.

As modalidades e estratégias de apoio educativo, caracterizam-se por
contribuirem para o reforco das aprendizagens dos alunos, especialmente para
aqueles cujas dificuldades sdao mais evidentes. Assim, como forma de dar resposta a
estas necessidades dos alunos, a Escola assegura os seguintes tipos de apoio:

e Apoio pedagdgico;

® Apoio especializado.

Estes apoios sdo realizados com a ajuda do professor de apoio e dos
professores da Educacao Especial.

Relativamente aos alunos com N.E.E., pretende-se que estes, sempre que
possivel, desenvolvam as mesmas atividades do grupo em que estdo inseridos,
competindo aos professores de Ensino Regular e Apoios Educativos decidir sobre:

e Aintroducdo de niveis de dificuldade na mesma atividade;
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e A aquisicdo de diferentes competéncias e/ou saberes;

¢ O desenvolvimento de diferentes atividades para diferentes alunos.

Os alunos sdo apoiados dentro do horario letivo, dentro ou fora da sala de aula,
individualmente ou em pequeno grupo — as caracteristicas individuais dos alunos
apoiados e a rentabilizacdo dos recursos humanos disponiveis determinam as formas

de apoio educativo adotadas.

As fungoes das docentes especializadas

Os Docentes de Educagdo Especial estdo legalmente enquadrados no Estatuto
da Carreira Docente da Regido Autonoma da Madeira, Decreto Legislativo Regional n.2
2/2008/M., Artigo 38.2 ponto 5.

Sdo funcgdes do docente de educacdo especial:

v Colaborar com os pais e outros técnicos especializados na intervencdo e
acompanhamento precoce de bebés e criancas portadoras de deficiéncia, em
situagdo domicilidria e ou hospitalar;

v' Colaborar com o docente do ensino regular na identificacido de
necessidades educativas especiais, limitagdes e desvantagens sociais, no quadro de
desenvolvimento social e educativo dos alunos;

v Apoiar técnicas de aconselhamento e diferenciacido pedagdgica;

v Proceder a avaliacdo pedagdgica especializada;

v Integrar a equipa transdisciplinar em estratégias de avaliacdo e
intervencao;

v" Apoiar os docentes do ensino regular na sala de aula em tarefas de
diferenciacdo pedagdgica para uma melhor gestdo de turmas heterogéneas em
processos de educacao inclusiva;

v' Colaborar com o docente de educacdo e ensino regular na
transformacdo e adaptacdo do curriculo regular decorrente das necessidades
educativas especiais, desenvolvendo programas em areas especificas de
aprendizagem ou no ambito de intervengdes curriculares alternativas, para alunos

portadores de deficiéncias da baixa incidéncia;

59



Projeto Curricular de Escola

v Desenvolver apoio individual e ou individualizado nos casos em que as
problematicas assim o exijam;

v' Colaborar com o docente de educacdo e ensino regular na
implementacdo das medidas previstas no Decreto-Lei n.2 3/2008 de 7 de Janeiro;

v' Intervir na educacdo parental colaborando no processo de
desenvolvimento dos pais, na educacdo precoce, na educacdo escolar e na
formacao profissional dos seus filhos e nos respetivos projetos de integracdo
educacional e social;

v Intervir no processo de cooperacdo dos estabelecimentos de educacdo e
ensino com outros servicos locais;

v' Participar como membro de pleno direito nos 6rgdos e demais
estruturas de gestao da escola.

v" De acordo com o Decreto-Lei n23/2008, de 7 de Janeiro, “a educacdo
especial visa a criacdao de condi¢Oes para a adequacdo do processo educativo as
necessidades educativas especiais dos alunos com limitacdes significativas ao nivel
da atividade e da participagdo num ou varios dominios de vida, decorrentes de
alteragdes funcionais e estruturais, de caradcter permanente, resultando em
dificuldades continuadas ao nivel da comunicacdo, da aprendizagem, da
mobilidade, da autonomia, do relacionamento interpessoal e da participagdo

Inl

social””. Neste sentido, a educacdo especial baseia-se na mobilizacdo de servicos

especializados para promover o potencial de funcionamento biopsicossocial.

Horario das Docentes Especializadas

Ensino especializado- Prof2 Isaurinda

39 49

8.15-845
8.45-10.15
10.15 - 10.45
10-45 - 12.15 até as 12.45

trabalho no ens.

12.15-13.15 .
especial

13.15 - 14.15
14.15 - 15.00
15.00 - 15.45
15.45-16.15
16.15 - 17.00
17.00 - 17.15
17.15 - 18.00

14.30 - 16.30 - Reunido
de equipa
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Horério do Docente de Apoio a Unidade Especializada

Apoio / substituicdo no Ensino Especializado- Prof2 Sandra Ferreira

22
8.15-9.15
9.15-10.15

Componente letiva na | Componente letiva na Eb1l/pe da [ Componente letiva na Eb1l/pe da | Componente letiva na Ebl/pe do

10.15-10.45 Ebl/pe da Seara Velha Seara Velha Seara Velha Curral das freiras

10-45-12.15 8.30h-13.30h
12.15-13.15

13.30- 14.15
14.15-15.15 CNL - na Eb1/Pe Seara Velha CNL- na Eb1/Pe Curral das Freiras
15.15-15.45 .30 - 16.30 - Reunido do Cq
15.45-16.15 componente letiva na
16.15-17.00 Eb1/Pe Curral das
17.00 - 17.45 RS
17.45-18.30

5.4-Utilizacdo dos diferentes espagos

A organizagao das salas de aula fica ao critério de cada professor responsavel
pelas turmas ou areas extracurriculares, para que cada um possa organizar o espago
fisico que utiliza de acordo com as necessidades mais prementes do grupo com o qual
trabalha.

A escola dispde de uma cantina escolar, cujo funcionamento é assegurado por
duas cozinheiras.

O funcionamento da cantina é da responsabilidade da empresa ITAU (Instituto
Técnico de Alimentacdo Humana, S.A.), mas a proposta de ementas e o fornecimento

de alimentos obedecem as diretrizes da S.R.E.

5.5-Atividades propostas
Ao longo do ano serdo realizadas vdrias atividades que visam alcancar os
objetivos preconizados neste projeto. Entre as quais gostariamos de destacar as visitas

de estudo.

5.6-Organizacao do trabalho coletivo
A consecucdo do projeto curricular ndo é possivel sem um trabalho de equipa.
Por este motivo, os professores reinem-se semanalmente, as Segundas-feiras das

18h30 as 20h30. Durante estas reunides sera executada a divulgacdo de informacdes
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de caracter burocratico e serdo tomadas as decisGes relativas ao funcionamento

interno da escola.

5.7-Projetos Complementares

5.7.1- Projeto Eco-Escolas

Este projeto tem como grandes objetivos desenvolver nas criancas uma
“consciéncia ecoldgica” e sensibilizar as criancas, familias e comunidade para os
problemas ambientais e a necessidade de preservar a Natureza e o meio ambiente.

Como tal a escola propde-se a desenvolver um conjunto de atividades que visam

cumprir com os seguintes objetivos:

- Desenvolver atitudes de respeito pela natureza;

- Promover a higiene dos espacos coletivos;

- Promover a recolha seletiva dos lixos;

- Desenvolver atividades com materiais reutilizaveis;

- Valorizar os espacos verdes da escola e do meio envolvente;

- Desenvolver nas criangas o gosto e os cuidados a ter para evitar a destruigao
da floresta;

- Conhecer a importancia da agua;

- Adotar atitudes que ajudam a poupar agua.

Como tema principal deste ano letivo temos o “Mar”. Além de serem
desenvolvidos os temas base: residuos, energia, dagua. E, ainda os temas
suplementares como os espacgos exteriores, ruido, cidadania, e a saude. Estes temas
serao debatidos e aprofundados durante o presente ano letivo por todas as turmas, da

pré e 19ciclo.

6- Intervenientes
Os principais intervenientes de todo o processo educativo sao os docentes e
como tal é necessario criar condicoes para que todos se sintam realizados nas funcées

gue desempenham, de forma a poderem lecionar com rigor e competéncia.
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A estabilidade sentida por cada docente nas suas funcdes € um fator essencial
para que cada um se aperfeicoe e possa dar continuidade ao percurso com o qual se
identifique.

Nesta escola lecionam doze professores no 12 Ciclo do Ensino Basico e trés
educadoras de infancia no Ensino Pré-Escolar. Estes estdo distribuidos pelas diferentes
categorias profissionais, de acordo com o mapa que a seguir se apresenta.

O pessoal ndo docente ¢ um aliado ao longo de todo o processo educativo,
interagindo com todos os outros intervenientes. Nesta escola trabalham quatro
funciondrias, cujos hordrios e respetivas funcdes podem ser consultadas no mapa
apresentado na pagina seguinte ao mapa do pessoal docente. Temos uma funciondria
administrativa e também um Técnica de Biblioteca, cujos horarios estao divididos pelas

duas escolas de primeiro ciclo do Curral das Freiras.

6.1 -Caracterizagao do Corpo Docente

Nome Situagao Profissional Habilitagcdes Fungao Letiva
Contratad
Q.E. | Q.Z.P. Bacharel | Licenciatura
o
Ana Paula Vieira Babo Taveira X X Titular 12 Ano
dos Santos
Antonia Manuela Pinho X X Informatica
Carvalho
Aprigio Nuno Pimentel | X X Educacdo Fisica
Rodrigues
Carla José Gouveia Camara X X Educadora
Gois
Cristina Ferreira Pacheco da X X Expressao Plastica
Silva
Eugénia Sofia Teves de Aradjo X X Inglés
Isabel Sofia Lopes Caetano X X
Vieira de Melo (Especializaca | Apoio Pedagdgico
oemE.E.)

63




Projeto Curricular de Escola

Isaurinda Maria Azevedo Lopes X X Apoio
(Pos- Especializado
Graduacao)
Jorge Miguel da Silva e Sousa X X Titular 32 Ano
Maria Gorete Fatima Moura X Educadora
Rosario
Sandra Maria de Oliveira X Mestrado Apoio Pedagégico
Ferreira (p6s- Educacdo Especial
graduacao
emE.E.)
Sandra Marisa Cardoso X X Titular 42 Ano
Pinheiro
Sandra Sofia Gongalves de X X Diretora
Almeida
Sérgio  Manuel Fernandes X X Titular 22 Ano
Rodrigues
Sérgio Joaquim Cavadas X X Expressdao Musical
Ribeiro
6.2-Caracterizagao do Corpo Nao Docente
Nome Categoria Horario Funcgdes
Benvinda Rosa Fernandes Vieira Ajudante Sécio- | 8:30-11:00 Apoio as salas,
Educativa da | 12:30-17:00 limpeza e
Educagao Pré- vigilancia
Escolar
Fatima Madalena Assistente técnica | 09:00 —13:00 Funcgdes

14:00-17:00 a)

Administrativas

Marcelina Santos Oliveira

Ajudante Sécio-
Educativa da
Educacao Pré-

8:30-11:00 Apoio as salas,
12:30-17:00 limpeza e
vigilancia
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Escolar
Maria Cecilia de Jesus Vieira Assistente 10:30-13:30 Limpeza
Operacional 14:30-18:300 Vigilancia
Maria José Henriques Lopes Assistente 07:30-11:00 Limpeza
Operacional 12:00-15:30 Vigilancia
Sénia Maria Fernandes Camacho | Técnica  Superior | Misto b) Animacao

Rebelo de Sousa

de Educacao

sociocultural

a) Segundas, quartas e sextas.

b) De tarde ou de manh3, nas duas escolas de primeiro ciclo do Curral das

Freiras.

6.3-Outros Intervenientes

As seguintes entidades colaboram pontualmente com a escola e prestam

diversos servicos.

- Biblioteca do Centro Civico do Curral das Freiras

- Camara Municipal de Camara de Lobos

- Junta de Freguesia do Curral das Freiras

- Casa do Povo do Curral das Freiras

- Centro de Saude do Curral das Freiras

- Centro Civico do Curral das Freiras

- Gabinete de Expressdao Musical e Dramatica

- Gabinete de Educacdo Fisica e Desporto

- Projeto Edu-LE (Educar Linguas Estrangeiras)

- Igreja do Curral das Freiras

- Policia de Seguranca Publica de Camara de Lobos

- Delegagao Escolar de Camara de Lobos
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7- Formagdo do Pessoal Docente e Nao Docente

Considerando que este é um tépico fundamental para o sucesso profissional
dos intervenientes no processo educativo, a formacgdo sera de fulcral importancia para
gue se atinjam os objetivos definidos neste projeto.

Assim sendo, a direcdo escolar facilitard e incentivard a participacdo de
docentes e de ndo docentes em ac¢Ges de formacgdo, se as mesmas se considerarem

pertinentes para o aperfeicoamento do exercicio das suas fungdes.

8- Avaliacao

8.1- Avaliagdao dos Alunos

A avaliacdo dos alunos incide sobre as aprendizagens e competéncias definidas
no Curriculo Nacional e Regional para as diversas disciplinas e areas curriculares de
cada ciclo e ano de escolaridade, considerando a concretizacdo das mesmas no Projeto
Curricular de Turma/Grupo.

A avaliacdo aparece entdo como um elemento integrante e regulador da
pratica educativa e constitui um indicador da qualidade da mesma.

Respeitando as orientagdes legislativas, destacamos cinco principios basicos

gue regem a avaliacdo:

Deve ter-se em consideragdo os seguintes pontos:

+ Competéncias Essenciais

Dominio das Competéncias Essenciais das areas curriculares disciplinares e ndo
disciplinares, nos niveis de realizagdo definidos para cada ano de escolaridade e
expressos no Projeto Curricular de cada Turma/Grupo.

Indicadores:

- Dominio da Lingua Portuguesa (na escrita e na oralidade, seja esta expressiva
ou compreensiva)

- Utilizacdo / Aplicacdo das aprendizagens em diferentes contextos

- Capacidade de analise

- Capacidade de raciocinio

- Habitos de trabalho (orientado e independente)

- Autonomia efetiva, social e educativa
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- Interacgdo social/relacionamento interpessoal

- Comportamento (regras estipuladas pela escola bem como as regras sociais)

4+ Assiduidade
Indicadores:

- Frequéncia das aulas num periodo minimo de 2/3 de periodo letivo.

Excegoes:

- Faltas por motivo de doenca — o aluno deverd transitar com as faltas
devidamente justificadas e desde que possua as competéncias essenciais no nivel do
seu ano de escolaridade.

- Faltas por abandono — ultrapassado o limite de faltas n3o justificadas o aluno

poderd ficar retido.

4+ Programa Educativo Individual

Os alunos com N.E.E., abrangidos pelo Dec. Lei n2 3/2008 de 7 de Janeiro, serdo
avaliados de acordo com os critérios, modalidades e condi¢cGes especiais de avaliacdo
expressos nos seus programas educativos e no projeto curricular da turma/grupo a
que pertencem.

Indicadores:

- Dominio das competéncias estabelecidas no seu programa individual.

+ Modalidades de avalia¢do

Avaliacdo Diagndstica — fornece informagdo acerca do ponto de partida de
cada aluno (os seus conhecimentos e caracteristicas pessoais) de forma a determinar o
perfil de turma e permitir a diferenciacdo pedagdgica. E importante para o despiste de
situacgoes.

Avaliacdo Formativa — permite uma visdo das dificuldades e progressdo de
cada aluno ao longo do ano. E dominante pois permite regular e melhorar a

aprendizagem.
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Avaliagdo Sumativa — sintese das informacdes recolhidas sobre as
aprendizagens e dificuldades de cada aluno. Ocorre no final de cada periodo, ano
letivo e final de ciclo. Permite certificar e classificar o desempenho dos alunos e
realiza-se, pelo menos, em dois momentos por periodo.

As modalidades de avaliagdo a utilizar serao:

A avaliacdo diagndstica deve realizar-se no inicio do ano letivo, tendo em vista
detetar as eventuais dificuldades dos alunos e facilitar a integragdo escolar dos novos
alunos (repetentes ou transferidos). Deve articular-se com estratégias de diferenciacdo
pedagdgica, de superacao de eventuais dificuldades dos alunos.

A avaliacdo formativa assume caracter continuo e sistematico, visa a regulacdo
do ensino e da aprendizagem, recorrendo a uma variedade de instrumentos de recolha
de informacdo, de acordo com a natureza das aprendizagens e dos contextos em que
ocorrem. Assim ird fornecer ao professor/educador, ao aluno, ao encarregado de
educacdo e aos restantes intervenientes, informacdo sobre o desenvolvimento das
aprendizagens de modo a permitir rever e melhorar processos de trabalho. Desta
avaliacdo decorrerdo todas as decisbes de reajustamento deste projeto, a
reelaboracdo de aprendizagens, a alteracdo de estratégias e outras medidas
consideradas necessdrias, para adequar o processo ensino/aprendizagem ao sucesso
de todos e de cada aluno.

A avaliacdo sumativa realiza-se no final de cada periodo letivo, consistindo na
formulacdo de uma sintese das informacgdes recolhidas sobre o desenvolvimento das
aprendizagens e competéncias. Exprime-se de forma descritiva nas diferentes areas
curriculares e ndo curriculares através de uma grelha elaborada em conselho escolar
para o efeito.

Serdao também realizados momentos de auto e hétero - avaliagdo de modo a
permitir uma maior participa¢do dos alunos na sua vida escolar e também de modo a
que os mesmos identifiguem as suas dificuldades e desenvolvam métodos para
supera-las.

A avaliagdo implicard o didlogo entre Docentes/Aluno/Encarregado de

Educacao.
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Quando o aluno é acompanhado pela Educacdo Especial, o professor
especializado ou outros técnicos que realizam esse acompanhamento, participardo no
processo de avaliagao.

Os Encarregados de Educacdo serdo informados, por escrito, da avaliacdao

sumativa do seu educando.

+ Intervenientes no processo de Avaliagdo
- Professor titular da turma/Educadoras

- Outros Professores (Conselho de Docentes)
- Alunos

- Encarregados de Educagdo

- Técnicos Especializados

Critérios que poderdo ser considerados na Passagem/Retencdo dos alunos

- Aproveitamento positivo na maioria das areas (hnomeadamente, em Lingua
Portuguesa e Matematica);

- Atencdo, interesse e empenho demonstrados pelo aluno nas atividades
letivas;

- Adequacdo do desenvolvimento psicoldgico, sdécio - afetivo e moral do aluno a
sua idade (relacdo com os colegas, professores e funcionarios da escola; interesses;
autonomia; recetividade; abertura; perseveranca; consciéncia civica e moral);

- Nivel de participacdo (empenho) na Area de Projeto;

- Assiduidade e pontualidade;

- Niveis de iniciativa, comunicacdo e criatividade de acordo com a idade;

- Progresso realizado;

- Idade cronolégica do aluno, no caso de ser superior a idade normal de

frequéncia.
4+ Outros critérios

Empenhamento; iniciativa; responsabilidade; cooperacdo; autonomia;

organizacao; criatividade; recolha de informacdes; desempenho; desenvolvimento
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pessoal e social dos alunos; interligacdo de saberes; avaliacdo continua e sistematica;

auto - avaliacdo; fichas de avaliacdo.

+ Designac¢des usadas:

- N3o Satisfaz — De 0% a 45%;

- Satisfaz Pouco — De 46% a 55%;

- Satisfaz — De 56% a 69%;

- Satisfaz Bastante — De 70% a 89%;

- Excelente — De 90% a 100%.

Os resultados das competéncias / conhecimentos recolhidos, nomeadamente
através dos testes escritos, serdo apresentados aplicando uma escala de zero a cem
(em cima referida), sendo que aos encarregados de Educacdo sera dada apenas a

informacdo qualitativa.

Retengoes

O aluno devera ficar retido se considerar que ndo atingiu os niveis de realizagao
das competéncias essenciais definidos para cada ano de escolaridade.

A segunda retengdo ocorre quando o aluno ndo consegue adquirir niveis de
realizacdo médios, dentro das competéncias essenciais do ano em que esta inserido.
Nestes casos, sugere-se também a avaliacdo pedagégica pela Equipa dos Apoios
Educativos e da Educagdo Especial e o possivel encaminhamento para os servigos de
Saude Escolar.

Para a tomada de qualquer decisao a retengdao do aluno no mesmo ano
deverdo ser envolvidos para além do professor da turma, o Conselho de Docentes e o

Encarregado de Educacdo do aluno.

Divulgacao

O processo de avaliacdo devera ser divulgado da seguinte forma:

- Nas reunides de encarregados de educacdo ao longo do ano letivo;
- No atendimento individual aos encarregados de educacgdo;

- No registo de avaliagdo trimestral.
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8.2- Avalia¢do do projeto

A supervisdo do projeto serd da responsabilidade da Diretora da Escola e dos
professores do Conselho Escolar.

Ao Conselho Escolar competird a articulacdo entre todos os intervenientes no
desenvolvimento do Projeto, bem como a elaboracdo de instrumentos de
acompanhamento e avaliacdo deste.

Toda a pratica educativa implica avaliagdo. E a avaliagdo que vai determinar o
grau de consecu¢do do projeto. Feito o diagndstico da situacdo, definidas as
prioridades, as aprendizagens a adquirir e as estratégias e procedimentos a adotar, ha
gue avaliar todo o processo, na sua globalidade.

Serdo elementos de avaliacdo do projeto: a participacdo e a implicacdo de
todos os intervenientes, a utilizacdo e articulacdo dos recursos humanos e materiais e
a melhoria das aprendizagens.

Assim, trimestralmente, os professores fardo uma reflexdo sobre as
dificuldades surgidas, as situacdes ndo previstas, a eficacia das metodologias de ensino
utilizadas e a organizagdo das atividades. Desta reflexao, poderdao surgir
reformulacgdes.

No final do ano letivo, serd realizada uma avaliacdo deste projeto, tendo por
objetivo introduzir as melhorias e adequacdes que se considerem necessarias.

Finalmente, o Conselho Escolar tomard a decisdo no que concerne a

modificagdes a introduzir.
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