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SEÇÃO A – IDENTIFICAÇÃO

Identificação da Escola
Nome: Escola Básica do 1.º ciclo com pré-escolar de Ponta Delgada
Email: eb1pepdelgada@madeira-edu.pt


Identificação do Coordenador TIC
Nome: Catarina Raquel Fernandes Ferreira Barbosa
Email: catarinar82@hotmail.com


Identificação da Equipa TIC
Nome: Maria Aldora Gomes Farinha (Diretora)
Email: eb1pepdelgada@madeira-edu.pt

Nome: Raquel Belim Castro (professora do 3.º e 4.º anos)
Email: raquelcastro80@gmail.com

Nome: Maria Gracinda Andrade (professora de Educação e Expressão Plástica).
Email: mariagracindaandrade@live.com.pt











SEÇÃO B – IDENTIFICAÇÃO

Selecione a estrutura do Plano TIC do seu estabelecimento de ensino:

☒Projeto Anual (o Plano TIC estruturado sob a forma de projeto anual contempla um conjunto de atividades/situações de aprendizagem subordinadas a um único tema/área das tecnologias educativas que estão interligadas e são desenvolvidas sequencialmente ao longo do ano letivo.)

☐Atividades (o Plano TIC é constituído por atividades específicas, independentes, subordinadas a diferentes áreas/temas das tecnologias educativas. É obrigatório desenvolver uma atividade por período escolar.)

PROJETO ANUAL
Selecione o tema/área:
☐Software Livre e Serviços Web
☐Tecnologias Móveis
☐Ambientes de Aprendizagem Digitais
☐Cloud Computing (aprendizagem na nuvem)
☐Gamification (jogos lúdico-didáticos no processo de ensino aprendizagem)
☒Integração das TIC no PAA/PEE
☐Robótica Educativa
☐Multimédia
☐Criação de Recursos Educativos Digitais/Objetos de Aprendizagem
☐Biblioteca Digital



Contextualização: O presente projeto anual tem como principal objetivo a integração das Tecnologias de Informação e Comunicação no Plano Anual de Atividades e no Projeto Educativo de Escola (PEE), uma vez que a comunidade educativa manifesta algumas lacunas e carências no que concerne à utilização e interligação das Tecnologias de Informação e Comunicação em diversos contextos educativos e atividades desenvolvidas ao longo de todo o ano letivo. Pretende-se também contribuir, de certa forma, para o desenvolvimento de competências tanto a nível do português como na área da matemática, respondendo às necessidades do PEE. 
    Em suma, a meta principal deste plano é a otimização dos recursos existentes e a sua utilização fora do contexto de sala de aula e dar a conhecer/registar as atividades desenvolvidas na escola.

Destinatários: Docentes, discentes, assistentes operacionais, pais e/ou encarregados de educação.


Número de Atividades/Situações de Aprendizagem propostas ao longo do projeto: 5

1.ª ATIVIDADE: ELABORAÇÃO DO JORNAL ESCOLAR

Descrição: Com a realização desta atividade pretende-se dar a conhecer as atividades contempladas no PAA/PEE e desenvolvidas em contexto escolar à comunidade escolar e envolvente. A publicação do jornal escolar permitirá a abertura do contexto escolar a toda a comunidade. Será de edição trimestral, ou seja, uma edição por período resumindo as atividades desenvolvidas durante aquele período. Este jornal será elaborado no Microsoft Publisher 2010.

Destinatários: Comunidade escolar e comunidade envolvente.
Data de Início: Dezembro
Data de Fim: Final do ano letivo 

2.ª ATIVIDADE: UTILIZAÇÃO DO GOOGLE APPS.(GOOGLE DOCS)

Descrição: Para além da utilização da ferramenta do google docs, esta atividade tenciona desenvolver também competências matemáticas ao nível da recolha e tratamento de dados estatísticos, bem como:
- dar a conhecer outras ferramentas como Google Docs, no corpo docente da escola e aos alunos, como recurso necessário para partilha de informação e tratamento de dados;
-utilizar o Google Docs para realizar um inquérito no âmbito da auto-avaliação da escola;
- refletir e enumerar alternativas face aos resultados apresentados.

Destinatários: Docentes, encarregados de educação
Data de Início: Dezembro
Data de Fim: junho


3.ª ATIVIDADE: MEDIA ESCOLAR
Descrição: Esta ação pretende dar a conhecer/apresentar as atividades realizadas (e contempladas no PAA) pelos alunos, professores e encarregados de educação, utilizando alguns recursos multimédia como a máquina de filmar, máquina fotográfica digital, projetor de vídeo e computador. Pretende-se também:
- publicar os registos vídeo e fotográfico, ilustrações dos alunos na página web da escola;
- elaborar vídeos e álbuns de  fotos digitais;
- realizar apresentações (powerpoint, goAnimat, filmes, …) relacionadas com os temas programados no PAA/PEE para apresentar em dias festivos (Dia Eco-Escolas, festas de encerramento de período, conselho escolar…).

Destinatários: Comunidade Educativa
Data de Início: dezembro
Data de Fim: final do ano letivo


4.ª ATIVIDADE: MANUTENÇÃO DE UM BLOGUE
[bookmark: _GoBack]Descrição: Com a realização desta atividade pretende-se dar a conhecer as atividades desenvolvidas na escola a um maior número de pessoas. Servirá, essencialmente, para informar quando haverá documentos/informações novas na página web da escola. É mais uma ferramenta para a divulgação das atividades realizadas na escola. 

Destinatários: Comunidade Educativa
Data de Início: 1.º período
Data de Fim: final do ano letivo


5.ª ATIVIDADE: ELABORAÇÃO DE UM FILME
Descrição: No final do ano letivo todos nós, alunos, professores, encarregados de educação, gostamos de relembrar as atividades desenvolvidas durante o ano. Assim sendo, esta atividade visa, essencialmente, a realização de um filme contendo fotos/informações das atividades mais importantes e relacionadas com o PAA/PEE. Este filme será apresentado à comunidade escolar na festa de encerramento do ano letivo. Posteriormente poderá ser gravado num DVD juntamente com outras apresentações/fotos realizadas ao longo do ano. 

Destinatários: Comunidade Educativa
Data de Início:.Início do mês de junho
Data de Fim: final do ano letivo
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